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Resumo

Os sistemas hipermidia abertos apresentam-se como uma tendéncia no
projeto de sistemas hipermidia, uma vez que fornecem modos mais ricos
e variados de acessar e integrar informagoes de um conjunto de dados
grande e dindmico em um ambiente distribuido e heterogéneo. Neste
relatério sdo apresentadas as principais caracteristicas dos sistemas hi-
permidia abertos em termos de suporte oferecido e requisitos desejaveis.
Com o objetivo de oferecer uma visao mais pratica desses sistemas, sao
abordados o sistema Microcosm e o framework Devise Hypermedia. Co-
mo resultado de um estudo mais detalhado, também sao identificadas as
caracteristicas das aplicaces construidas e manipuladas pelos sistemas
hipermidia abertos.



Capitulo 1

Introducao

Segundo ((Bigelow, 1988); (Bieber & Kacmar, 1995); (Bieber & Vitali, 1997); (Turine,
1998) ), a demanda por aplicagdes que utilizam a tecnologia hipermidia encontra-se em
continua expanséo devido, principalmente, 4 disseminacdo da World Wide Web (WWW)?.
Organizagoes comerciais estao explorando o potencial da WWW e da hipermidia para se
apresentar ao publico e, ao mesmo tempo vender seus produtos e servigos com mais
rapidez, ampliando, dessa forma, o seu universo de consumidores.

De acordo com ((Conklin, 1987); (Begoray, 1990); (Hardman, Bulterman & Rossum,
1994); (Turine, 1998)), a tecnologia hipermidia consiste de um modelo de organizacio e
recuperacao de informacoes que integra as tecnologias hipertexto e multimidia.

A tecnologia hipertexto define uma organizagao nao linear da informagao e um novo
processo de interagdo que permite aos seus usuarios, denominados leitores, navegar um
grande aglomerado de informagGes. Segundo (Gronbaek & Trigg, 1994), ligacdes formam
o centro dessa tecnologia, cujas estruturas navegacionais em forma de rede distinguem-
na de outros mecanismos de organizagdo da informagao. A tecnologia multimidia, por
outro lado, permite criar e manipular documentos como objetos estruturados compostos
de dados de natureza distinta, tais como: texto, imagem, video, dudio, animagéo, etc.
Um software ou sistema que apoia as tecnologias hipertexto e multimidia & denominado
sistema hipermidia.

De acordo com (Osterbye & Wiil, 1996), uma tendéncia no projeto de sistemas hi-
permidia é o desenvolvimento de sistemas que sejam abertos, extensiveis e distribuidos
entre diferentes usuarios (OHS - Open Hypermedia System) uma vez que esses, fornecem
aos usudrios modos mais ricos e variados de acessar e integrar informacoes de um con-
junto de dados grande e dindmico em um ambiente distribuido e heterogéneo. Na tltima
década varios sistemas hipermidia abertos foram apresentados na literatura, dentre esses
pode-se destacar o sistema Microcosm (Davis, Knight & Hall, 1994) e o framework Devise
Hypermedia (DHM) (Gronbaek & Trigg, 1994).

Segundo (Davis, Lewis & Rizk, 1996), um sistema hipermidia aberto é um componente
(intermediario) no ambiente computacional que oferece funcionalidades hipermidia para
aplicativos em adigdo as suas funcionalidades de armazenamento e apresentacao. Usando
os servicos de um sistema hipermidia aberto, aplicativos existentes do ambiente computa-
cional podem tornar-se “hipermidia habilitados” (hypermedia enabled), suportando, dessa
forma, ligacoes entre informagoes gerenciadas por esses aplicativos sem altera-las. Ainda

1Sistemas hipertexto sobre a Internet (World-Wide Web).



2 CAPITULO 1. INTRODUCAO

de acordo com (Davis et al., 1996), para tornar-se “hipermidia habilitados”, os aplicativos
devem ser estendidos para suportar funcionalidades hipermidia na interface do usuéario
(tais como, suporte a criacdo, remocgao e modificagdo de ancoras e ligacoes e suporte a
navegacdo dessas ligagGes) e para suportar comunicagio com o sistema hipermidia aberto
(troca de mensagens com o sistema hipermidia aberto para, por exemplo, instanciacao de
bases de liga¢des, inicializacdo de aplicativos e instanciagdo de ancoras). Nesse contexto,
o termo ambiente aberto é usado para cobrir tanto o sistema hipermidia aberto quanto
o conjunto de aplicativos “hipermidia habilitados”. Um ambiente hipermidia aberto &,
portanto, um subconjunto de todo o ambiente computacional em termos de aplicativos,
programas e Servigos.

De acordo com (Malcon, Poltrock & Schuler, 1991), as principais motivagbes por tras
do desenvolvimento de sistemas hipermidia abertos sao a necessidade de se reduzir esforco
de autoria em aplicagoes hipermidia de grande escala e a necessidade de torna-las mais
faceis de serem modificadas, personalizadas e estendidas.

O termo aberto tem diferentes significados em diferentes contextos. Geralmente, um
software pode ser categorizado como aberto se especifica e publica interfaces entre seus
componentes. Contudo o que significa aberto ou fechado no contexto de sistemas hipermi-
dia? Uma questdo importante nesse contexto é a distin¢do entre estrutura? e contetido®.
Um sistema hipermidia que imp6e um formato de modelo de dados especifico (especifican-
do o formato do contetido e da estrutura) sobre seus aplicativos “hipermidia-habilitados”
é considerado fechado, uma vez que aplicativos tém que ser personalizados para partici-
par desse ambiente. Em contraste, um sistema hipermidia aberto é aquele que apenas
impoe um formato especifico de estrutura sobre seus aplicativos “hipermidia habilitados”.
Permitir que aplicativos armazenem seus contetidos em diferentes formatos fora do siste-
ma hipermidia é um requisito basico para integrar e usar aplicativos existentes em um
ambiente hipermidia aberto.

Em geral, um sistema hipermidia fechado é caracterizado por apenas lidar com um
conjunto fechado de formatos de modelos de dados e por ter um conjunto fechado de
aplicativos “hipermidia habilitados” que participam ativamente nos servigos hipermidia.
Enquanto que, um sistema hipermidia aberto permite que um conjunto aberto de apli-
cativos participe dos servigos hipermidia e suporta um conjunto aberto de formatos de
modelos de dados. Sistemas hipermidia abertos armazenam estrutura separada do con-
teido. Essa estrutura é adicionada ao contetido dos aplicativos “hipermidia-habilitados”
em tempo de apresentacdo. Assim, o conjunto aberto de aplicativos que complemen-
ta um ambiente hipermidia pode criar ligacGes entre documentos disponiveis em vérias
fontes (incluindo fontes read-only) do ambiente computacional (por exemplo, sistema de
arquivos, CD-ROM e bases de dados).

O objetivo deste trabalho é apresentar uma visao geral dos sistemas hipermidia aber-
tos, destacando as principais caracteristicas desses sistemas. O sistema hipermidia aberto
Micrcocosm e o framework Devise Hypermedia (DHM) serdo descritos brevemente, sendo
identificadas as principais caracteristicas e funcionalidades oferecidas por eles. As ca-
racteristicas das aplicacoes construidas e manipuladas pelos sistemas hipermidia abertos
também serao apresentadas.

Este trabalho estd organizado da seguinte forma: no Capitulo 2 os sistemas hiper-

2Estrutura da aplicagdo hipermidia.
3Contetido da aplicagio hipermidia.



midia abertos sdo caracterizados, no Capitulo 3 sdo apresentados o sistema Microcosm
e framework Devise Hypermedia (DHM), e no Capitulo 4 sdo apresentadas as caracte-
risticas das aplicaches em sistemas hipermidia abertos. Finalmente no Capitulo 5 sdo
apresentadas as consideracoes finais deste trabalho.
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Capitulo 2

Sistemas Hipermidia Abertos

2.1 Consideracoes Iniciais

Nesse capitulo é apresentada uma caracterizacao dos sistemas hipermidia abertos, com
base em dois critérios: tipo de suporte oferecido e requisitos desejaveis. Dentro desse con-
texto, sao apresentadas as variagdes no tipo de suporte oferecido pelos sistemas hipermidia
abertos e os principais requisitos desses sistemas.

2.2 Caracteristicas dos Sistemas Hipermidia Abertos

Como ja mencionado anteriormente, um sistema hipermidia aberto é um componente no
ambiente computacional que oferece funcinalidades hipermidia para aplicativos em adicao
as suas funcionalidade de armazenamento e apresentagao.

Segundo (Davis et al., 1996), o objetivo geral no projeto de um sistema hipermidia
aberto é produzir um conjunto de servigos hipermidia (suporte a criagdo, remoc¢do e mo-
dificagdo de ancoras e ligagOes e suporte a navegacdo dessas ligagGes) que possa ser usado
por outros aplicativos e programas em um ambiente computacional. Esses servigos per-
mitem que contetidos de documentos existentes sejam acrescidos de estruturas hipermidia
em tempo de apresentacao.

Apesar do objetivo geral do projeto de sistemas hipermidia abertos estar centrado no
suporte a um conjunto de servigos hipermidia, esses sistemas podem ser especificados de
diferentes formas, o que faz com que exista variagoes no tipo de suporte oferecido, tais
como:

1. Suporte a diferentes protocolos de comunicagdo com aplicativos “hipermidia-
habilitados”. Alguns sistemas suportam sockets (TCP/IP) outros suportam cha-
madas a procedimentos remotos (RPC). Enquanto que outros suportam solugdes
dependentes de plataforma como Apple Events (Macintosh) ou OLE (Windows).

2. Suporte a diferentes modelos de dados hipermidia. Modelos de dados hipermidia
abertos variam de acordo com o ntimero de pontos finais de uma ligagdo (dois ou

mais), e de acordo com a existéncia ou ndo da nocao de ancora.
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