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Introducéao

No Instituto de Fisica e Quimica de S&o Carlos - USP foi desenvolvido um
Ambiente Gréfico denominado LIE-SJ, que suporta a construgéo de aplicativos "amigéveis”

para visualizagéo de imagens.

Este documento agrupa as rotinas do ambiente gréifico em trés categorias:
e Rotinas Bdsicas - LIEGSP: sdo as rotinas que dependem diretamente da
- arquitetura, ou que fazendo parte do sistema, néo é desej ével que o usuério
comum tenha acesso a elas. Em sua grande maioria séo escritas em
linguagem assembly do TMS34010.

* Rotinas de Apoio - LIESJ: séo as rotinas que preparam os dispositivos
periféricos para serem utilizados pelo nivel de rotinas de mais alto nfvel, ou
realizam operagbes sobre as estruturas de dados que armazenam toda a
informagéo sobre o ambiente.

 Rotinas que compdem o Gerenciador de Janelas - LIEGJ: séo as rotinas que o
programador utiliza para a criagio e manutengiio de janelas. Elas séo

responséveis pela "aparéncia” das mesmas.

Cada uma das rotinas apresentadas a seguir fazem parte de um dos médulos do

LIE-SJ. Referéncias adicionais podem ser encontradas em:

[TRAINA_91] Agma Juci M. Traina, "Estudo e Implementagéio de Software
Dedicado para um Sistema de Visualizagiio de Imagens”, Tese
de Doutoramento, IFQSC-USP, julho de 1991.

[TRAINA_93] Agma Juci Machado Traina e Jan Franz Willem Slaets, "Um
Ambiente Grafico para Visualizagido de Imagens
Tomogréaficas", Relatérios Técnicos do ICMSC, N? 12, outubro de
1993.



NOME

Cria_arvore - Inicializa a estrutura de Janelas.

SINOPSE

void Cria arvore (maxlin, maxcol)
int maxlin, maxcol;

DESCRICAO

NOTA

A rotina Cria_arvore inicializa a estrutura de janelas, e o primeiro né
dessa estrutura, que corresponde 2 raiz da arvore, ¢ 2 tela inteira do video,
que poderd ser utilizada. As varifveis maxlin ¢ maxcol definem o
tamanho méximo da tela em pixels. A varidvel raiz é definida
estaticamente, ¢ pode passar a ser acessada a partir de outros médulos. A
raiz passa a ser definida para o fonte corrente, 0 qual deve ser
estabelecido antes da chamada desta rotina.

* O valor de maxlin e mascol indicados definem a area do video que
poder ser utilizada posteriormente.

* O fonte corrente serd tomado como fonte da raiz, e deve ser definido
antes da chamada desta rotina.

VEJA TAMBEM

Cria_fitho(3LIESJ), Retira_filho(3LIES)),
Inicializa(3LIEGYJ).

Ret_subarvore(3LIES)),

EXEMPLO

#include <data str.h>
#include <sysconst.h>
extern byte charset [96](16];
lie_fonte lie_fonte corrente = (
(byte *) charset,
8, 16} ;

Cria_arvore (YMAX, XMAX);

NOME
Cria_filho - cria uma estrutura de japela.

SINOPSE
#include <data_ str.h>

int Cria filho(ret_filho, corrente)
lie_janeJa **retfilho, *corrente;

DESCRICAO
Esta rotina cria uma janela subordinada (filho) da janela indicada como
corrente, recebendo por heranga os pardmetros de definicio dessa janela.
Imediatamente seguindo 2 chamada desta rotina, deve-se proceder 2
defini¢3o dos parimetros reais que essa janeja deverd ter.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).
ret_filho:
descritor da janela criada.

RESTRICOES :
e corrente deve ser uma janela vilida j4 existente.

NOTA
» Todos os parimetros da janela corrente indicada s3o duplicados para
a janela ret filho criada.

ERROS
0 - Tudo OK. Janela criada
1 - Janela corrente indicada n3o ¢ uma janefa vilida.
2 - Mem6ria insuficiente para esta operacio.



CRIA_FILHO MANIPULA ESTRUTURA(ILIES))

VEJA TAMBEM NOME
Cria_arvore(3LIESJ), Retira_filbo(3LIES)), Ret_subarvore(3LIES)). Cria__jan_borda - Cria uma janela com borda.
EXEMPLO SINOPSE

#include <data_str.h>

#include <data str.h>

extern lie janela *raiz; int Cria_jan borda (wid, parval)

lie_janela *novajan; int parval;

.. lie_janela **wid;

Cria_filho (&novajan, raiz); /* Cria uma janela .

diretamente na tela */ DESCRICAO ‘

Esta rotina cria uma janela com borda, como descendente da janela
correnite. Os parametros dessa janela sio assumidos como tendo os
mesimnos valores da janela corrente, a menos daqueles que sio
explicitamente alterados através de um par pardmetro-valor especificado
(parval). O identificador da nova janela é retornado como wid. A janela
apenas e’ criada, porém nio se torna comente, ¢ nem € mapeada na tela.
Para que uma janela se tome corrente, usa-s¢ 2 rotina
Jan_corrente(3LIEG)). Para mapear a jancla, usa-s¢ a a rotina
Mostra_Janela(3LIEG)).

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se bouve erro (vide ERROS:).
wid:
identificador da janela criada.

RESTRICOES
* Os limites (x,y) da janela devem ser especificados em coordenadas
relativas A janela corrente.
* O cursor é especificado em coordenadas relativas 3 janela criada,
* Os limites (x,y) da janela criada devem estar inteiramente contidos
dentro da janela corremte, caso cootririo a janela seri truncada
("clipping") para esses limites.



CRIA_JAN_BORDA

PARAMETROS TRATADOS
XLO YLO XHI YHI
PLANE_MASK EVENT_MASK
COR_FRENTE COR_FUNDO
X_CURSOR Y_CURSOR

COR_FRENTE_BORDA
COR_FUNDO_BORDA

TITULO

SEM_BORDA COM_BORDA
ELEV_VERTICAL
ELEV_HORIZONTAL
TRACO_SIMPLES

TRACO_DUPLO

SOBREPOE

BORDA_SINGELA

NOTA

Peve-Se atentar para a exatidio da correspondéncia entre atributo e valor.
Caso exista a falta de algum parimetro, os argumentos serdo tomados em
seqii¢ncia, levando a resultados imprevisfveis.

ERROS

0 - Tudo OK. Janela criada corretamente.

1 - Estrutura da janela indicada danificada.

2 - Memoria insuficiente para esta operag3o.
10 - Margens fora de limite. Janela criada mas truncada.
11 - Pardmetro Invilido.

VEJA TAMBEM
Jan_corrente(3LIEG)), Mostra_janela(3LIEG]), Cria_janela(3LIEGJ).

CRIA JANELAQGLIEG)H

EXEMPLO
/* Criar uma janela descendente diretamente da tela

inteira:
*/
extern lie_ janela raiz;
lie janela *cria;

Jan_corrente (&raiz);

/* torna a raiz janela

corrente */

Cria_jan_borda (&cria,
XLo, 20, YLO, 10,
XHI, 110, YHI, 200,
COR_FRENTE, OxFFFF,
COR_FUNDO, O,
COR_FRENTE_BORDA,

OxAAAAAAAA,

COR_FUNDO_BORDA, 0x44444444;
FIM);



CRIA_JANELA

NOME
Cria_janela - Cria uma janela bésica sem borda.

SINOPSE
#include <data_ str.h>

int Cria_janela (wid, parval)
int parval;
lie_janela **wid;

DESCRICAO

Esta rotina criz uma janela bdsica, como descendente da janela corrente.
Os parimetros dessa janela sfio assumidos como tendo os mesmos valores
da janels corrente, a menos daqueles que s#o explicitamente alterados
atraves de um par parametro-valor (parval) especificado. O identificador
da nova janela € retornado como wid. A janela apenas e’ criada, porém
ndo se tomma corrente, ¢ nem € mapeada na tela. Para que uma janela se
torne cofrente usa-se a rotina Jan_corrente(3LIEG]). Para mapear a
jaoela, usa-se a rotina Mostra_Janela(3LIEG)).

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se bouve erro (vide ERROS:).
wid:
identificador da janefa criada.

RESTRICOES
¢ Os limites (x,y) da janela devem ser especificados em coordenadas
refativas A japela corrente.
¢ O cursor ¢ especificado em coordenadas relativas A janela criada.
* Os limites (x,y) da janela criada devem estar inteiramente contidos
dentro da janela corremte, caso comtriric a janela serd truncada

("clipping") para esses limites,

PARAMETROS TRATADOS
XLO YLO XHI YHY

NOTA

CRIA JANELAQLIEGH

PLANE_MASK EVENT_MASK
COR_FRENTE COR_FUNDO
X_CURSOR Y_CURSOR
SOBREPOE

Deve-se atentar para a cxatiddo da cormrespondéncia entre atributo e valor.
Caso exista a falta de algum parimetro, os argumentos serdo tomados em
seqiiéncia, levando a resultados imprevisfveis.

ERROS

0 - Tudo OK. Janela criada corretamente.

[ - Estrutura da jaoela indicada danificada.

2 - Mem6ria insuficiente para esta operagio.

{0 - Margens fora de limite. Janela criada mas truncada.
11 - Parametro Invilido.

VEJA TAMBEM

Jan_conente(QLIEGY)), Mostra_janela(3LIEG)), Cria_jan_borda(3LIEGJ).

EXEMPLO

/* Criar wuma Jjanela sem borda descendente
diretamente da tela inteira: */

extern lie_ janela raiz;

lie_janela *cria;

Jan_corrente (&raiz); /* torna a raiz a janela
corrente */
Cria_janela (&cria,

XLo, 20, YLo, 10,

XHI, 110, YHI, 200,

FIM) ;



ESCONDE_JANELA

NOME

Esconde-janela - Retim uma janela da tela.

SINOPSE

#include <data_str.h>

ix}t Esconde janela
lie_janela *wid;

( wrid)

DESCRICAO

A rotina Esconde-janela retixa da tela a janela indicada, mantendo a
definicio da mesma na estrutwra de janelas, de maneira que esta possa ser
mostrada  posteriormente através de uma chamada da rotina
Mostra_janela(3LIEGJ). A jmnvela pai da janela retirada toma-se a janela
corrente. Podem ser escondiclas janelas com ou sem borda.

RETORNO

Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

RESTRICOES

ERROS

* A janela indicada deve sexr wuma janela valida.
* Nio pode ser escondida a Janela raiz (propria tela).

0 - Tudo OK. Janela foi escondida
1 - Estrutura de janela indicacla danificada, ou nlo existe janela corrente.

VEJA TAMBEM

Mostra_janela(3LIEGY).

MANIPULA JANELAQLIEG)

NOME
Fixa_jan_fisica - Estabelece 0 ambiente de Hardware para a janela.

SINOPSE
#include <data_ str.h>

int Fixa jan_fisica (wid);
lie_janela *wid;

DESCRICAO
Esta rotina estabelece 0s parimetros fisicos do hardware que permitem
realizar as operagBes seguintes sobre a area de video correspondente 2
janela wid indicada. S3o fixados os registradores "PMASK", "WSTART",
"WEND", CONTROL, COLOR0 ¢ COLORI.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

ERROS
0 - Tudo OK.
1 - Estrutura da janela indicada estd inconsistente.

VEJA TAMBEM
JanCorrente(3LIEG)).



INICIALIZA

NOME
Inicializa - Prepara o Sisterna ypara iniciar as operagdes.

SINOPSE

Inicializa()

DESCRICAO
Esta rotma inicializa o =smbiente de execugdo do Sistema de
Gerenciamento de Janelas paxa aceitar solicitagdes de operagdes. Esta
deve ser a primeira rotina do =istema a ser chamada, pois caso contrério
as operagGes nio serfio adegqguadamente atendidas. A tela de video €
apagada, e o TMS34010 € imiicializado.

RETORNO
Valor de Retormo da Rotina (dipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

RESTRICOES
* Esta deve ser a primeira rotina do SGJ a ser chamada.

ERROS
0 - Tudo OK.
1 - Erro na inicializag3o. Sistema nio estd em operaglo.

EXEMPLO
main ()
{

/* declaracdes de v = xridveis */

/*'Ix}icio do proced ianento */
Inicializa(); /* Imi.ciliza TMS e apaga a
tela */

INICIALIZA SISTEMAQLIEGD

NOME
Jan_corrente - Tomna corrente a janela indicada.

SINOPSE
finclude <data_ str.h>

int Jan_corrente(wid)
lie janela *wid;

DESCRICAO
Esta rotina torna "corrente” a janela indicada. Janela corrente € aquela
subentendida para realizar diversas operagdes, entre elas as operagdes de
safda de dados. Assim, sempre que ¢ solicitada a safda de dados, esta
sempre tem efeito na janela corrente.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

ERROS
0 - Tudo OK.
1 - Estrutuna da janela indicada est4 incoasistente.

EXEMPLO
/* Cria uma janela na tela e a torna corrente */
#include <data_str.h>
extern lie janela raiz; .
lie janela *janl;
Jan_corrente (&raiz); /* torna a raiz a janela
corrente */
Cria_janela (&janl,
XLO’ 20, YIlol 10’
XHI, 110, YHI, 200, FIM);
Jan_corrente (janl); /* tornma a janela criada
corrente */



'LIMPA_JAN_CORRENTE

NOME
Limpa_jan_corrente - Limpa a Janela Corrente.

SINOPSE
void Limpa_ jan_corrente();

DESCRICAO
Esta rotina preenche toda a janela corrente com o pixel de cor de fundo
definido para a janela.

RESTRICOES
= Deve existir uma janela corrente consistente, ¢ que esteja mapeada no
video.

VEJA TAMBEM
Jan_corrente(3LIEG)), Mostra_janela(3LIEG]), Cria_jan_borda(3LIEGY),
Cria_janela(3LIEGY)).

EXEMPLO

lie janela *janl;

/* Criar uma janela subordinada ‘a
corrente */
Cria_janela (&janl, XLO, 20, YLO, 10,

XHI, 110, YHI, 200,

COR_FUNDO, O,

COR_FRENTE, OxFFF,

FIM);
Jan_corrente (janl); /* Tornar corrente e
limpar a janela cujo
identificador & janl */
Mostra janela();

Limpa_jan_corrente();

MANIPULA JANELAQLIEG)

NOME
Lista_arvore - Lista a estrutura de janelas.

SINOPSE .
#include <data str.h>

void Lista_arvore (wid)
lie janela *wid;

DESCRICAO
Esta rotina lista na interface de video do hospedeiro a sub-estrutura de
janelas atual a partir do né correspondente 2 janela wid indicada. O
propésito desta rotina € o de rastrear a estrutura, para a depuragio de
aplicativos.

VEJA TAMBEM
Cria_arvore(3LIESJ), Cria_filho(3LIESJ), Retira_filho(3LIES)),
Ret_subarvore(3LIES)).

EXEMPLO

#include <data str.h>
extern lie_ janela *raiz;

Lista arvore (raiz); /* Lista toda a
estrutura de janelas */



MN_PDCRIA

NOME

Mn_PDcria - Definir um Menu Pull-Down.

SINOPSE

#include <data str.h>

int Mn_PDcria (red, green, blue,
text font, nro_entries,
scr_size, entry, command,
link, menu_id ptr)

unsigned int red({4], green{4], blue([4];
/* Intensidade da cor, no indice:

0 ~ cor do fundo

1 ~ cor da borda

2 ~ cor dos textos regulares

3 - cor da entrada em highlight */
cadeia text font; /* Nome do arquivo de fontes

para os caracteres */

int nro_entries; /* NGmero maximo de entradas no
menu */
int scr_size; /* nbGmero de entradas

simultaneas na janela */
/* Nomes das entradas */
/* Namero que deve retornar se
essa entrada for escolhida */
/* identidade do menu que pode
dar prosseguimento ‘a essa
entrada, se ela for escolhida */
register int *menu_id_ptr; /* Identidade desse
menu, atribuido
pela rotina */

cadeia entry(];
int command{];

int link(]:

DESCRICAO

Esta rotina cria um Menu Pull-Down segundo a definicio dada pelo
usufrio. As entradas do menu s#o definidas pelos vérios vetores entry,
command, ¢ link, sendo que a cada fondice do vetor corresponde uma
entrada. O mimero méximo de emtradas nro_entries determina a
quantidade de entradas que o menu pode comportar. Do total de entradas
do memu, apenas a quantidade indicada em scr_size € mostrada
simultancamente na tela, sendo que as demais s3o mostradas através de
operacbes de "scroll”.

MENU PULL-DOWN(LIES)

Os vetores indicadores de cores red, green, ¢ blue determinam a
intensidade com que cada cor bdsica participa da formac3o da cor na
parte comespondente do menu. Para isso, a cor é composta utilizando-se
o8 bits de mais baixa ordem de cada entrada. A quantidade de bits
utilizada depende do mimero de planos de cor que estd sendo utilizado
pelo hardware. ‘

A entrada text_font destina-se a ser usada para indicar o fonte de letra a
ser utilizado para escrever-se as entradas do menu, quando existir mais
de um fonte definido no sistema. Caso deva ser utilizado o fonte corrente,
deve ser indicado o valor <NULO>.

A varidvel menu_id_ptr no retorno da rotina conterd o identificador do
menu criado, o qual deve ser utilizado para se indicar que este menu deve
ser ativado, ou para se estabelecer a hierarquia de menus através do link
de cada entrada. O link, se for indicado como zero indica que a entrada
correspondente € folha, e se escolhida corresponde 2 uma escolha final,
terminando o processamento do menu. Caso esse valor ndo seja zero,
deve indicar um identificador de menu v4lido, o qual corresponde a0 sub-
menu ativado quando a entrada correspondente for escothida.

Uma vez criado um menu, este pode ser ativado através da rotina
Mn_PDprocessa(3LIES]). Sub-menus escolhidos durante 0 processamento
de um meou sdo por sua vez ativados automaticamente quando
escolhidos.

RETORNO

Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

menu_id_ptr - identificador do menu criado.

RESTRICOES



MN_PDCRIA

* Deve ser indicado um mémero de entradas nro_entries de no minimo
duas entradas

* N3o pode ser excedido 0 mimero méximo de menus criados definido
como MAXMENU no arquivo <sysconst.h>.

ERROS

0 - N3o houve erro.
12 - Nimero méximo de definigdes excedido (mdximo MAXMENU)).

VEJA TAMBEM
Mn_PDprocessa(3LIESY).

EXEMPLO

main ()

{

/* Defini¢des do menu */
int menu princ;
/* Definic3o das cores basicas */
static int r&d{4] = (0177100)1
greenf4) = (2,7,1,2)},
blue(4] = (0,7,0,2};
static char *text font = 0;
static char *entry []={(

"\x0£\x0f Opcao 1 ",
"\x0f\x0f Opcao 2
"\x0£f\x0f Opcaoc tres
"\x0f\x0f Opcao quatro
"\x0F\x0F Parametros
"\x0£f\x0f Fim

static int command(]
static int link(]
static int i;

a3 31323
-—" N NN

.
r

= (1,2,3,4,50,500);
=- (0,0,0,0, O, 0};
/* Retorno do processa menu */

/* Cria menu */
Mn_PDcria (red, green, blue, text font, 6, 4,

’ entry, command, link, &menu_princ);
i = Mn PDprocessa

(menu_princ,0,5,55, &comp) ;

10

NOME

MENU PULL-DOWN(LIES)D

Mn_PDprocessa - Ativa o processamento do Menu indicado.

SINOPSE

#include <data_str.h>

int Mn_PDprocessa (menu_id, lin_org,

col_org, command_ptr)

screen_nro,

int menu id; /* Nimero de identidade do menu
- que deve ser ativado, devolvido

pela rotina Mn_PDcria() ./
int screen nro; /* Nimero da tela de video que

deve ser usada. */
lin_org, col_org; /* Posigdo do canto
superior esquerdo onde o
menu deve ser aberto, em
coordenadas do video em
termos de linha e coluna.
*
/
*command ptr; /* Numero da entrada escolhida.
- Corresponde ao numero do vetor
command definido para esta
entrada para este menu. */

int

int

DESCRICAO

Esta rotina ativa 0 processamento do meou indicado em menu_id,
mostrando-o na tela, e pemitindo que o usudrio movimente o cursor
segundo sua vontade. O menu a ser mostrado deve ter sido previamente
definido pela rotina Mn_PDcria. Quando uma entrada ¢ escolhida,
retoma-se o valor comespondente A entrada atualmente em highligiht na
varidvel command_ptr. A janela correspoodente 20 menu € aberta oa tela
tendo como coordenadas de seu canto superior esquerdo aquelas indicadas
em lin_org ¢ col_org. Caso a janela ndo possa ser totalmente mostrada
na janela a partir dessas coordenadas, estas s#o reduzidas em direc3o ao
canto superior esquerdo da tela, até que a janela possa ser inteiramente
mapeada. As dimensSes da janela sio calculadas automaticamente através
das entradas definmidas para o menu.

A varifvel screen_nro nlo esti sendo utilizada, sendo mantida ma
defini¢3o por motivo de compatibilidade com o ambiente "Environ V™,




MN_PDPROCESSA

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

command_ptr - c6digo de comando associado 2 entrada escolhida. Caso
nenhuma entrada tenha sido escolhida, retoma o valor -1.

¢ O menu indicado deve ter sido definido como um memu "pull-down"
¢ As dimensdes do menu devem caber na tela.

ERROS
0 - Nio houve erro. resultado vélido
13 - menu_id indicado n3o v4lido
14 - menu_id indicado n3o definido

VEJA TAMBEM
Mn_PDcria(3LIEGJ).

11

EXEMPLO

MENU PULL-DUYWNOLIED) )

/* Utilizando-se do menu definido no exemplo da
rotina Mn PDcria: */

i = Mn_PDprocessa (menu_princ,O,S,55,&comp);

if (comp == 7) break;

awitch (comp) {

case 1 :

break;
case 2 :

break;
case 3
break;
case 4
break;
case 5 :
break;
cage § :

break;

/*

/*

/*

/*

/*

Opgdo 1 */

Opgdo 2 */

Opgdo tres */
Oopgdo quatro */
Trata parametros */

Finaliza */



MOSTRA_JANELA =~

NOME
Mostra_janela - Mapeia a janela corrente no video.

SINOPSE

int Mostra_janela()

DESCRICAO
A rotina Mostra_janela mapeia e mostra no video a janela corrente. Caso
a janela corrente seja uma janela com borda, a borda é mostrada também,
juntamente com os atributos correntes para essa janela e borda.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

RESTRICOES
*» Deve haver uma japela corrente consistente.

NOTA
Esta rotina efetua todo o tratamento para permitir a manipulagio de
Jjanelas com ou sem borda.

ERROS
0 - Tudo OK.
1 - Estrutura da janela corrente danificada, ou n3o existe janela corrente.

VEJA TAMBEM
Esconde _janela(3LIEGY)).

12
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MANIPULA JANELAQLIEG))

NOME
Move_cursor - Posiciona o cursor da janela corrente.

SINOPSE

Move cursor (x, y);
int x, y;

DESCRICAO
Move o cursor da janela comrente para a posigio absoluta (em relacio 2
tela) indicada.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

RESTRICOES
» Deve existir uma janela corrente vélida.

ERROS
0 - Tudo OK.
1 - Estrutura da janela corrente danificada, ou nflo existe janela corrente.

VEJA TAMBEM
Cria_janela(3LIEGY), Posiciona(3LIEGJ).

EXEMPLO
Mowve cursor /* Move O cCursor para a
- coordenada absoluta do

video (10,20). */

(10, 20):



RET_SUBARVORE

NOME

Ret_subarvore - Retira uma subarvore da estrutura de janelas.

SINOPSE

#include <data_ str.h>

int Ret_subarvore (wid)
lie janela *wid;

DESCRICAO

Esta rotina elimina da estrutura de janelas a janela wid indicada, bem
como todas as janelas suas subordinadas. Note-se que a rotina nio
verifica se a janela est4 mostrada no video, o que implica a necessidade
de se retirar a janela (e suas subordinadas) do video, através da rotina
Esconde_janela antes da chamada desta rotina.

RETORNO

Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

RESTRICOES

ERROS

* A janela raiz n3o pode ser retirada.

0 - Tudo OK.
1 - Janela indicada inconsistente.
4 - A janela raiz n3o pode ser retirada.

VEJA TAMBEM

Cﬁa_mQre(3LIESJ), Cria_ filho(3LIES)),
Esconde_janela(3LIEGY), Retira _janela(3LIEGY).

Retira_filho(3LIESJ),
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NOME
Retira_filho - Retira um n6 da estrutura de janelas.

SINOPSE
#include <data_str.h>
int Retira _filho (wid)
lie_janela *wid;

DESCRICAO
Esta rotina retira a janela wid da estrutura de janelas. Note-se que a rotina
nio verifica se a janela estd mostrada no video, o que implica a
necessidade de se retiar a janela do video, através da rotina
Esconde_janela antes da chamada desta rotina. Para que esta rotina possa
retirar a janela, € necessdrio que esta ndo tenha nenhuma outra janeia
subordinada.

RETORNO
Valor de Retono da Rotina (tipo int):

Indica se houve erro (vide ERROS:).

RESTRICOES
« A janela a ser retirada n3o deve estar mapeada no video, ¢ nem possuir
janelas subordinadas.

ERROS

0 - Tudo OK.

1 - Janela indicada inconsistente.

3 - A janela possui filhos, ndo pode ser retirada.
4 - A janela naiz n3o pode ser retirada.



RETIRA_FILHO MANIPULA ESTRUTURAQILIES]))

VEJA TAMBEM NOME
Cria_arvore(3LIES)), Criam___ filho(3LIESJ), Ret_subarvore(3LIES)), Retira_janela - Retira a janela especificada da estrutura de janelas.
Esconde_janela(3LIEGJ), Re w=5ixa_janela(3LIEG]).
SINOPSE
#include <data_str.h>

int Retira_janela (wid)
lie_janela *wid;

DESCRICAO
Retira a janela especificada como wid da hierarquia de Janelas. Caso a
janela tenha sido criada com a opgio SOBREPOE (vide
Cria_janela(3LIEGJ) ), e esteja presentemente mapeada na tela, entdo a
janela também serd desmapeada da tela.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

RESTRIGOES
* Se a janela especificada ndio foi criada com a opg¢3o de sobreposicio,
ela serd apenas retirada da estrutura hierdrquica, mas ndo serf desmapeada
da tela.
» N3o se pode retirar uma janela que possua fithos, ou a janela raiz.

ERROS
0 - Tudo OK.
1 - Estrutura da janela indicada estd danificada.
3 - Janela especificada possui filhos.
4 - Janela especificada ¢ a raiz.

14



RETIRA_JANELA

VEJA TAMBEM
Limpa_janela(3LIEGY), Cria__janela(3LIEGY).

EXEMPLO
/* Criar uma janela descendente direta da tela
inteira: */
extern lie_ janela ra i z;
lie_janela *cria;
Jan_corrente (&raiz) ; /*
corrente */

torna a raiz 3janela

/* Neste caso a jamnela nio sera desmapeada da
tela, apenas da estrutura:*/
Cria_janela (&cria,
XLo, 20, YLO, 10,
XHI, 110, YHI , 200,
FIM) ;
Ret_janela (cria);

/* Neste caso a janel a sera desmapeada da tela e da
estrutura:*/
Cria_janela (&cria,

XLo, 20, YLO, 10,

XHI, 110, YHI , 200,

SOBREPOE, SIM,

FIM);

Ret janela (cria);

15
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NOME
draw_car - escreve um cardter no video.

SINOPSE
int draw_car (pc, x, y)
char *pc;
int x, y;

DESCRICAO
Esta rotina escreve um cariter no video, no retingulo cujo wértice
esquerdo superior € definido como estando na posicdo indicada por x e
y. O cardter & indicado pelo ponteiro pc, e € impresso segundo o fonte
presentemente definido como corrente.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):

Constante zero.

RESTRICOES
« A rotina n3o verifica se a posi¢do indicada corresponde A uma posicio
vélida do video, portanto é pecessirio que as coordenadas x e y estejam
consistentes, caso contrrio uma posi¢do errpea, ou invas3o de memoéria
poder4 ocorrer.

EXEMPLO

/* Escrever o vetor "vet™ de 10 caracteres */
extern lie fonte lie fonte_corrente;

char vet[]="1234567890";

char aux;

int i;

aux=vet ;
for (i=0; i<10; i++)
dravw_car (aux++,
x+(i*lie_fonte_ corrente.tam car_x),

y);



ERASE_SCREEN

NOME

erase_screen - Limpa toda a tela.

SINOPSE

void erase screen()

DESCRICAO

Esta rotina coloca todos os prixels da tela com o valor 0x1515 (cinza
claro). O tamanho da tela e pixels € obtido pelas constantes XMAX e
YMAX definidas no arquivo << .sysconst.h>. Note-se que esta rotina apaga
a tela independentemente de existirem ou nd3o janelas mapeadas. Se isso
ocorrer, a atualizag3o de infoxmmagdes em janelas posteriores 2 chamada
desta rotina ficam truncadas. Portanto, esta rotina somente deve ser
chamada quando n3o houverem janelas mapeadas.

RESTRICOES

* Nio devem existir janelas rwaapeadas na tela.
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NOME
fill - preenche um retdngulo com uma cor.

SINOPSE
void fill(width, height, xleft, ytop)
long width, beight; /* largura e altura do retingulo */
long xleft, ytop: /* coord’s do canto superior esquerdo do retdngulo */

DESCRICAO
Esta fung3o preenche um retAngulo da tela, cuja especificac3o e dada
pelas variaveis width e height. As coordenadas (xleft,ylef?) especificam o
canto superior esquerdo do retingulo. A cor que prenchera o retAngulo
deve ser previamente carregada no registrador COLOR! (B9), antes de
se chamar esta funglo.

VEJA TAMBEM
control_register (3LIEGSP)

EXEMPLO

/* Este trecho do programa preenche o retangulo de
largura 100 e altura 200, cujo canto superior
esquerdo e’ (0,0) com a cor 0x1515. O conteudo do
registrador CONTROL influencia como serd preenchido
o retangulo */

set _colorl (0x1515);

£i11(100,200,0,0);



CONTROL_REGISTER

NOME

get_control - Retomna o contewSdo do registrador CONTROL.
set_control - Estabelece 0 cormweido do registrador CONTROL.
SINOPSE

int get control ()
int set_control (mval »

int mval; /* masca m—a que sera colocada no reg.
CONTROL */

DESCRICAOQ
Estas rotinas obtém/colocarzm
TMS34010.

o valor do registrador CONTROL do

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina C «gualquer) (tipo int):
Contevido atual do re= gistrador CONTROL.

VEJA TAMBEM

No n.lanual TMS34010: Use»—s Guide [TEX_86a), é apresentada uma
descri¢do dos campos de furn<—==3aes do registrador CONTROL.
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NOME

get_pixel - Obtém o valor do pixel na coordenada especificada.

put_pixel - Estabelece o valor do pixel na coordenada especificada.
SINOPSE

int get pixel (x, y)

void put_pixel (valor, x, y)

int valor;

int x, y;

DESCRICAO
A rotina get pixel obtém o valor (cor) do pixel na coordenada
especificada. O valor do pixel ¢ indicado nos "n" bits menos significativos
do valor de retomo da rotina, onde "n" € o mimero de planos de imagem
(o tamanho do pixel) do sistema em uso. Os demais bits desse valor

voltam como "0".

A rotina put_pixel coloca o valor (cor) indicado em valor o pixel
indicado, usando para isso os "n" bits menos significativos.

A coordenada indicada por x e y é tomada como relativa 20 canto
superior esquerdo da tela.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica o valor do pixel na coordenada indicada.



PERCORRE_DIRETORIO

NOME

i_arginicio - Inicia busca de arquivos, posiciona no primeiro.
i_argproximo - Prossegue busca de arquivos, posiciona no seguinte.

SINOPSE

#include <data_str.h>

erro = i arqinicio (specname,atributos,cabecalho);
erro = i argproximo (cabecalho);

Cébdigo de erro retornado
pelo DOS
Cadeia contendo a especificacgao
de procura
Atributos dos arquivos a
serem procurados
Cabecalho do
encont rado

int erro;
cadeia specname;
int atributos;

ArqSpec *cabecalho; arquivo

DESCRICAO

A rotina i_arginicio percorre o diretério corrente ou o diretério
especificado pelo path em specname em busca da primeira entrada que
atenda ao nome de arquivo inxdicado. Esse nome pode conter wild_cards
(* e 7). Além disso, esta rotina armazena as informagoes necess4rias para
que a rotina i_arqproximo poOssa encontrar a préxima entrada que atenda
a mesma indicag3o.

A rotina i_argproximo percorre as entradas de diretério restantes
procurando pela préxima que atenda ao padrio de arquivo indicado como
0s argumemos specname e atributos da dltima chamada da rotina
i_arqinicio. Esses argumentos s3o mantidos internamente, de maneira que
esta rotina pode operar corretamente.

Cada arquivo encontrado tanto por i_arqinicio quanto por i_argproximo
retorna uma estrutura do tipo ArgSpec, definida no arquivo data_str.h.

Para que um nome de arquivo seja encontrado, 0 nome deve corresponder
30 padrio de procura, bema como deve corresponder a0s atributos
solicitados. A especificacio em specname pode ser qualquer nome
correto, incluindo a especificagiio de driver, subdiret6rios e wild-cards no
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nome do arquivo (na indicagdo de subdiretérios wild cards nlo sio
aceitos).

O parimetro atributos indica os tipos de arquivos que devem ser
considerados para a procura. O valor desse atributo ¢ uma concatenacio
por OR dos seguintes valores:

0 - Arquivo normal

1 - Arquivo Read-only

2 - Arquivo Oculto (Hidden)

4 - Arquivo de Sistema

16 - Subdiretério

Dessa forma por exemplo, o valor 23 acessa todas as entradas do
diret6rio, enquanto o valor 2 acessa todas as entradas de arquivos
normais, ocultos ou ndo.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Indica se houve erro (vide ERROS:).

METODO

A rotina i_arqinicio é usada juntamente com a rotina i_argproximo para
realizar uma busca em todo o diret6rio pelo(s) arquivo(s) que atende(m)
a0 padrio indicado em specname. A rotina i_arqinicio recebe a indicac3o
do padrio a ser procurado, e dos atributos dos arquivos que devem
atender a esse padrao. Essas indicagdes sio armazenadas para serem
usadas por chamadas posteriores de i_arqproximo, ¢ retoma o primeiro
arquivo encontrado (se houver). Chamadas posteriores de i_argproximo
irdo retornando 08 arquivos seguintes que atendem 2o padrio, até que seja
indicado o erro 18, a partir do qual nenbum novo arquivo serd achado, o
que encerra a seqiincia de buscas.

ERROS
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0 - Tudo OK, arquivo encontrado; NOME
2 - Path nfio encontrado i_close - Fecha um arquivo.
18 - Nao existe nenhuma entrada que atenda ao padriio procurado. i_open - Abre um arquivo.
i_read - Le dados de um arquivo.
EXEMPLO i_seek - Posiciona dentro de um arquivo.
cadeia specname; i_write - Escreve dados em um arquivo.

ArgSpec *cabecalho;

SINOPSE

/* Es i
crever o nome de todos os arquivos do $include <data str.h>

diretério corrente do disco A: */
specname=k "e,azkx x%) . /* . rma . .
cgdeia */ eve | a ) / Conv. para fo to erro = i close (file) ;

i inici file = i open (nome, modo):;
erro = a _
while (;;rzq:::.tg;)m( (specname, 23, cabecalho) erro = i read(file, buffer, num);
v_printk ("%a\n", cabecalho.fname); erro = {-_Se?: (f;}i. ogfgcfat;: cg!:;}f
erro = i_argproximo (cabecalho) ; erro i_write (file, buffer, :

}

int file; Indice do arquivo aberto.

cadeia nome; Nome do arquivo a ser
aberto

int modo; Modo de abertura do
arquivo:

int erro; Cébdigo de erro retornado

pelo DOS para a operacgdo.
unsigned char *buffer; Endereco do buffer de

transferéncia.

int num; Nimero de bytes a serem
transferidos.

long offset; Nimero de posigdes (bytes)
a deslocar o ponteiro,.

int como; Forma de deslocar o
ponteiro.

DESCRICAO
A rotina i_close fecha o arquivo indicado no bospedeiro. O arquivo ¢
indicado através da varidvel file, obtida quando o arquivo foi aberto
através de uma chamada anterior da rotina i_open.

A rotina i_open abre o arquivo indicado no hospedeiro, retornando um

valor inteiro que identifica univocamente esse arquivo entre 08 arquivos
correntemente abertos. O modo de abertura corresponde 208 mesmos

19
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valores de abertura das rotinas da biblioteca padrdo de "C". A posi¢do ZERO: Fechou com sucesso.
corrente do arquivo é o primeiro byte do arquivo. O modo de abertura -1: Nio pode fechar o arquivo.
ca:

o 0 - Abrir o arquivo para leitura; Valor de Retorno da Rotina i_open (tipo int):

1 - Abrir o arquivo para escrita; -1: o arquivo ndo pode ser aberto. '

2 - Abrir o arquivo para leitura e escrita. valor positivo: indica o indice do arquivo aberto.
A rotina i _read 1& dados do arquivo no buffer indicado. Os dados sdo Valor de Retorno da Rotina i_read (tipo int):
lidos desde a posigio corrente do arquivo, até o miximo de num bytes. ZERO: Fim de arquivo. . ‘
Caso essa quantidade de bytes ultrapasse o final do arquivo, apenas os Valor positivo: mimero de bytes efetivamente lidos.
bytes restantes sio lidos. O mimero de bytes efetivamente lidos retorna
como o valor de retorno da rotina. Caso esse nimero seja diferente de Valor de Retorno da Rotina i_seek (tipo int):
nwm, significa que o final do arquivo foi atingido. Apés uma leitura, a Valor positivo: posi¢do corrente do ponteiro.
posi¢do corrente do arquivo passa a ser o primeiro byte seguindo ao -1: pesquisa ilegal.

dltimo byte lido.
Valor de Retorno da Rotina i_write (tipo int):

A rotina i_seek movimenta a posi¢io corrente do arquivo indicado, o Valor positivo: mimero de bytes efetivamente escritos.
mimero de bytes indicado em nwm, de acordo com o parimetro como: -1: Houve erro de escrita.

0 - num bytes a partir do inicio do arquivo;

I - nwm (positivo ou negativo) bytes a partir da posiclio

corrente; NOTA:
2 - num bytes voltando a partir do final do arquivo. Essas rotinas possuem utilizagio semelhante As rotinas de acesso a
arquivos da linguagem "C".

A rotina i_write escreve dados no arquivo a partir do buffer indicado. Os
dados sdo escritos da posigio corrente do arquivo, até€ 0 méximo de num
bytes. Os dados escritos sobrepdem aqueles j4 existentes no disco. Caso
os dados ultrapassem o final anterior do arquivo, este € extendido. Caso
essa quantidade de bytes esgote o espago disponfvel do disco, apenas os
bytes que cabem sio lidos. O mimero de bytes efetivamente escritos
retoma como o valor de retomo da rotina. Caso esse mimero seja
diferente de num, significa que nio foi possfvel escrever todo o buffer
indicado. Ap6s uma escrita a posi¢io corrente do arquivo passa a ser o
primeiro byte seguindo ao iltimo byte escrito.

RETORNO
Valor de Retomno da Rotina {_close (tipo int):
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ENTRADA/SAfDA DE CARACTERES

NOME

i_getc - Obtém cardter do teciado do hospedeiro.
i_putc - Escreve um caridter no video do hospedeiro.

SINOPSE

int carin = i getc()
i_putc(caract)

unsigned char caract, carin;

DESCRICAO

A rotina i_getc 18 um cardter do teclado do hospedeiro IBM-pc. Caso nfio
exista um cardter digitado, espera-se até que um cardter seja teclado. O
valor carin, de retomo da rotina é o valor ASCII do cardter digitado.

A rotina i_putc escreve o cardter caract no video do hospedeiro IBM-pc.
Caso ainda exista um cardter anteriormente enviado ainda ndo recebido
pelo hospedeiro, espera-se até que o cariter anterior seja escrito. O valor
de retomo da rotina é o valor ASCII do cardter impresso.

RETORNO

Valor de Retomo da Rotina (tipo int):
Valor ASCII do carater lido/escrito.

RESTRICOES

* Podem ser digitados qualquer dos valores ASCII, que 08 mesmos serfio
recebidos pela rotina i _gerc. No entanto, os valores ASCII que
correspondem a movimentos do cursor ser3o tratados como tal pela rotina
i_putc.

E/S(3LIEGSP)

NOTA
Essas rotinas possuem utilizac3o semelhante as rotinas tratamento de
caracteres da linguagem "C".

EXEMPLO
/* Para ecoar todos os caracteres digitados até

que seja teclado um carater <*Z>: */

int c: .
while ( (c=i_getc() ) != 26) i_putcic);



LEITURA DE CADEIAS NO TECLADO

NOME

i_getk - Le uma cadeia de carateres do teclado do hospedeiro.

SINOPSE

#include <data_str.h>

int car = i _getk(cad, como)
int como;

cadeia cad;

int car;

DESCRICAO

A rotina i_getk chama a rotina _vgetk() indicando que devem ser aceitos
apenas os sinais de entrada do teclado, o que ¢ realizado pela rotina
i_getc().

A rotina _vgetk 18 do teclado uma seqtiéncia de caracteres, e a coloca na
cadeia indicada. A cadeia podie ser editada durante a execuglo da rotina,
através das seguintes teclas:
<INS> - troca entre modo de insergio ou sobreposigio;
<DEL> - apaga o carxdter sobre 0 qual 0 cursor est4;
<BackSpace> - apaga o cariter anterior a0 cursor;
<Seta Esquerda> - volta 0 cursor um cariter sem apagar;
<Seta Direita> - avanga o cursor para a direita uma posi¢io:
<HOME> - Coloca o cursor no infcio da cadeia;
<END> - Coloca 0 cursor no final da cadeia e desabilita modo
insergio;
<F1> - Restaura 0 cariter seguinte da cadeia anterior;
<F3> - Restaura a cadeia anterior. Note-se que a cadeia anterior
vai sendo substituida por novos caracteres teclados.

Qm:u imprimfveis s&0 colocados na cadeia. Caracteres nido
Imprimiveis distintos das teclas de controle s#o ignorados. Os caracteres
de controle <Seta Acima>, <Seta Abaixo>, <PgUp>, ¢ <PgDn> podem
ser considerados terminadores do processo de edigio ou nao, dependendo
do valor da varifvel como: se 0 b3o os considera terminadores; se 1 esses
caracteres sfio terminadores. As teclas <RETURN>, <Line Feed> e <AC>
Sempre s#o consideradas como terminadores. A rotina devolve como valor

E/S(3LIEGSP)

de retomo o c6digo do carfter que terminou a edi¢io. Quando a cadeia
é totalmente preenchida, 0s demais caracteres sobrepoem-se a0 dltimo
anterior. Se o tamanho da cadeia for menor ou igual a zero, a rotima ndo
é executada, e retoma com o valor -1.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):

-1 - Cadeia indicada tem tamanho nulo ou negativo.

>0 - Cédigo ASCII do cardter que encerrou a entrada da cadeia.

Pode ser os caracteres:
<Line Feed> (10)
<Return> 13
<AC> 3)
<Seta Acima> (200) secomo==0
<Seta Abaixo> (208) se como =0
<PgUp> (201) se como ==
<PgDhn> (209) se como ==

RESTRICOES
e A cadeia deve ter capacidade para armazenar a0 menos 1 caracter.
e Devem ecstar determinados os pardmetros bisicos do Sistema de
Janelas, tais como foote corrente, e 0 mecanismo de comunicagio com o
hospedeiro.

ERROS
-1 - Cadeia nula ou de tamanho negativo.

VEJA TAMBEM
v_insflag(3LIEGSP).

EXEMPLO




LEITURA DE CADEIAS NO TECLADO

unsigned char cad[32]=(30,0);
i_getk (cad, 0);

NOME

E/S(3LIEGSP)

i_le_imagem - L8 no hospedeiro uma imagem para uma janela.

SINOPSE

#include <data str.h>

int erro = i _le imagem (file, xlo, ylo, titulo,
*nlin, *ncol);

Valor de retorno da rotina.
Arquivo de onde serid lida a

int erro;

int file;

imagem.

int xlo, ylo Posigdo relativa a janela

corrente, do canto superior

esquerdo da janela a ser aberta

para mostrar a imagem.

int *nlin, *ncol; Tamanho da janela criada pela
rotina para armazenar a imagem.

cadeia titulo; Cabegalho a ser colocado na

janela.

DESCRICAO

Esta rotina [& do arquivo indicado (que deve ser previamente aberto com
a rotina {_open(3LIEGSP)) uma imagem no formato de imagens, obtendo
o mimero de linhas (nlin) e colunas (ncol), e abrindo uma janela filho da
janela corrente, nas coordenadas relativas 2 essa janela correspondente 3
xlo e ylo. A imagem € lida e transferida diretamente para essa janela
Note-se que a janela corrente deve ter tamanho suficiente para mostrar a
imagem a partir da coordenada indicada, caso contririo a imagem sers
truncada. Caso a cadeia fitulo ndo seja pula, seu contetido € mostrado no
cabegalho da japela criada. A janela criada retorna da rotina como a
japela corrente.



i LE_IMAGEM

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
-1: o arquivo nio pode ser aberto.
valor positivo: indica o indice do arquivo aberto para a leitura da

janela (file).

RESTRICOES
* A janela corrente deve ter tamanho suficiente para mostrar a imagem
a partir da coordenada indicada, caso contririo a imagem serd truncada.
¢ O arquivo indicado deve ter uma imagem armazenada segundo o
padrdo de imagens.

ERROS

-1 - 0 arquivo indicado nfo estd acessfvel, ou nio estd aberto.
retomo > 0 - cédigo do arquivo indicado para leitura da imagem.

VEJA TAMBEM
Jan_corrente(3LIEGY), i_open(3LIEGSP).

EXEMPLO
/* Mostrar a imagem armazenada no arquivo
"minha.img"™ numa janela criada diretamente
sobre a tela, */
#include <data_str>
extern lie_janela raiz;
int file, nl, nc;

file=i open(kcvt ("-.minha.img",0);
Jan_corrente (&raiz);
i le _imagem (file, 50, 40, &nl, &nc,

kcvt ("~.Minha Imagem") );
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LE IMAGEM(QLIEG))

NOME
i_pollc - Verifica se hd cardter teclado.

SINOPSE
int flag = i pollc()

DESCRICAO
A rotina i_pollc verifica se foi digitado um cardter no teclado do
Hospedeiro IBM-pc. Caso ndo exista um cariter digitado, a rotina retorna
com o valor ZERO (0). Caso exista um cardter teclado, o valor de retomo
€ o valor ASCII do cardter digitado, porém o cardter ndo ¢ retirado do
buffer.

RETORNO
Valor de Retomo da Rotina (tipo int):
0 - ndo existe cardter digitado.
>0 - Valor ASCII do cardter lido/escrito.

RESTRICOES
« Apesar da rotina retornar o c6digo do carfter digitado, este ndo ¢
retirado do buffer, de maneira que chamadas sucessivas desta rotina
sempre retornarf o mesmo caracter. Para retirar o caracter, € necessério
que seja chamada a rotina i_gerc.

VEJA TAMBEM
i_getcBLIEGSP).

EXEMPLO
int ¢;
while (1)
if (i_pollc() == 0)
faz_outra coisa();
else
trata_caracter(i_getc());



DADOS FORMATADOS(3LIEGSP)

NOME
i_printk - Safda formatada de dados no video do hospedeiro.
v_printk - Safda formatada de dados no video do GSP.
SINOPSE
#include <data_str.h>

void i_printk (fmt, args)
void v printk (fmt, args)
char *fmt;
char args;

DESCRICAO

A rotina i_printk envia caracteres para o video do hospedeiro IBM-PC.

A rotina v_printk envia caracteres para o video do préprio TMS.

Ambas as rotinas usam o esquema de formatagio da mesma maneira que

a rotina printf{3).

VEJA TAMBEM
i_putc(3LIEGSP), v_wpuc(3LIEGSP).

EXEMPLO
i_printk
("Isto & escrito no hospedeiro: %d\n",
10);
v_printk ("Isto & escrito no TMS: %d\n",
10);

E/S(3LIEGSP)

NOME ‘
POSICIONA - Posiciona 0 cursor na jancla especificada.

SINOPSE
int Posiciona(jan, x, y)
int x, y;
lie_janela *jan,

DESCRICAO o
Posiciona o cursor dentro da janela especificada - "jan".

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina:
Erro (vide ERROS:).

RESTRICOES
A janela deve ter sido definida corretamente, ¢ sua estrutura deve estar

integra.

ERROS
0 - Tudo OK.
1 - Estrutura da janela indicada danificada.

VEJA TAMBEM
move_cursor(3LIEG)).



INIT_SDB

NOME

init_sdb - Inicializa o GSP.

SINOPSE

int init__sdb D

DESCRICAO

Esta rotina iniciali==a o processador grifico GSP, de mancira a que as
operacdes de manig»ulagio da tela ¢ dos recursos de E/S grificas possam
ser efetuadas. Esta  xotina deve ser chamada uma dnica vez por qualquer
programa, antes quse= qualquer operagio de exibigio ou comunicagio deste
pacote possam ser executadas.

Esta rotina € chasmada pela rotina Inicializa(3LIESY), a qual prepara
'ambétrg 2 estrutur-za de janelas para operagio do pacote grifico. Assim,
esta rotina somente= deverd ser chamada por programas que nio utilizem
a rotina Inicializca<3LIESY), quando as operagdes de manipulagio de

janelas n3o forel.n mecessdrias, realizando-se diretamente o acesso A tela
do TMS, sem utili zagio do Sistema de Janelas.

RETORNO

Nio existe valor clle retorno.

RESTRICOES

* Esta rotina deve= ser charmada uma tnica vez, antes de qualquer outra
operacio do sistesmna grifico.

* Caso esta rotina Seja chammada, a rotina /nicializa(3LIESJ) nio pode ser
usada, bem como © Sistena de Janelas.

EXEMPLO

main ()

/* Declarac®| o de variiveis */

init_sdb () ;

NOME

INICIALIZA GSP(3LIEGSP)

kcvt - Converte vetor para cadeia de caracteres.

SINOPSE

cadeia cad = kcvt ({vet)
cadeia cad;

unsigned char *vet;

DESCRICAO

Esta rotina determina o mimero de caracteres que existe em um vetor de
caracteres desde a posigdo de fndice 2 até a ocorréncia do primeiro
cariter <NULL>. Para isso € necess4rio que as posigdes de fndice 0 e 1
contenham respectivamente os caracteres <-> e <>, 0S8 quais sdo
substitufdos pela rotina pelo mimero de caracteres determinado. Dessa
maneira o vetor passa a representar uma cadeia no padrio CCMX&CO
(Cadeia com campo méximo e corrente - Sistema GeO [TRA_89].

A finalidade desta rotina é converter para o formato padrio CCMX&CO
um vetor inicializado como uma constante string pelo compilador.

Note-se que os dois primeiros caracteres devem ser <-> € <>, 08 quais
s3o mudados para o tamanho m4ximo e corrente da cadeia, 0 que faz com
que apenas a primeira chamada da rotina para um mesmo vetor seja
efetiva. Chamadas consecutivas n3o encontrardo 0s caracteres <-> ¢ <.>,
¢ serdio rejeitadas, deixando a cadeia inalterada. Por outro lado, se a
cadeia for modificada posteriormente, o valor da string original
inicialmente inicializada pelo compilador passard a comter o valor
modificado.

RETORNO

Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Ponteiro para a cadeia alterads, o qual € o mesmo ponteiro
passado como o argumento da rotina.

RESTRICOES



KCVT

¢ O tamanho méximo da cadeia nio pode ultrapassar 128 bytes, caso
contririo esse serd o tamanho considerado.

* A cadeia original, caso esteja com os caracteres <-> ¢ <.> deve ser
encerrada com um caridter <NULL>.

EXEMPLO

Em ambos os exemplos abaixo a cadeia "cad” passa a representar uma
cadeia de tamanho médximo 7, tamanho corrente 6, contendo o valor
“cadeia":

Exemplo 1:

char cad{]="-.cadeia™;

xevt (cad) ;
Exemplo 2:

char *cad;

cad=kcvt ("-.cadeia"™) ;

MANTIPULA CADEIAS(3LIEGSP)

NOME
move_rect - Move retingulo de pixels.

SINOPSE
void move_rect (ncol, nlin, xorg, yorg, xdest,
ydest)

long ncol, nlin; Namero de colunas e de linhas de
ambos os retdngulos.
long xorg, yorg; Coordenada do canto superior
esquerdo do retdngulo origem.
long xdest, ydest; Coordenada do canto
superior esquerdo do
retangulo destino.

DESCRICAO
A rotina move_rect copia o retdngulo origem especificado através de sen
nimero de colunas ncol e de linhas nlin, cujo canto superior esquerdo
estd na coordenada de tela indicada por xorg e yorg, para o retingulo
destino, de mesmo tamanho, cujo canto superior esquerdo estd nas
coordenadas de tela indicada por xdest e ydest.

RESTRICOES

« Esta rotina opera na regido de memoéria de tela, e portanto pode ser
utilizada para a c6pia de retingulos entre diferentes péginas de tela,
porém n3o pode ser utilizada para a copia de dados eatre tela e matrizes
de pixels.

» Como a cOpia € efetuada diretamente pixel a pixel da origem pana o
destino, se houver sobreposicio. entre os retingulos origem e destino, o
resuitado pode ser imprevisfvel.

EXEMPLO
/* Copia um retangulo 20 linhas abaixo */
move rect (10, 20, 20, 20, 40, 20)



PCHAR ENTRADA/SAIDA(GLIEGSP)

NOME ERROS
pchar - Desenha um cardter na posiglio corrente do cursor. 0 - Tudo OK.
SINOPSE NOTA ,
int pchar (caract) Esta rotina € usada internamente para as operagdes de safda de caracteres
char caract; : na tela do TMS, tendo portanto a intens3o de ser utilizada como rotina
. interna do sistema.
DESCRICAO
A rotina pchar desenha um cardter na posi¢io indicada pelo cursor, VEJA TAMBEM

dentro da janela comrente, e segundo o fonte corrente. Uma vez desenhado
o caracter, o cursor € deslocado na linha para que chamadas consecutivas

da rotina desenhem os caracteres em seqiiéncia. Os seguintes caracteres EXEMPLO
de controle sio também interpretados: /* Escrever todos os caracteres do fonte corrente,
<Back Space> - volta o cursor o espago de um caracter; 10 caracteres por linha: */
<Line Feed> - Avanga o cursor para a linha seguinte; for (i=32; i<128; i++ )
<Return> - Posiciona o cursor no infcio da linha corrente; if ( 10*(int) (i/10)==i) {
<Tab> - Posiciona o cursor numa posicio miltipla de 8 ?char (10) ; pchar (13)
caracteres na linha corrente, a frente da posi¢io atual do cursor. else {

pchar (i) ;
Antes do cardter ser escrito, a posigio corrente do cursor € avaliada para
verificar se estd dentro da janela corrente. Caso esteja fora da janela,
abaixo da mesma, considera-se a necessidade de um rolamento vertical
da janela, para posicionar o cursor dentro da mesma. Caso o cursor esteja
acima da janela, nenhuma ag3o é tomada, o mesmo ocorrendo caso o
cursor esteja a direita ou a esquerda da janela.

RETORNO

Valor de Retomo da Rotina (tipo int):
A rotina sempre retorna a constante Zero.

28



COR DE FRENTE E FUNDO

NOME
set_color) - Estabelecer cor de fundo.
set_color! - Estabelecer cor de frente.

SINOPSE

int set_color0O (cor)
int set_colorl (cor)

long cor;

DESCRIGCAO
Estas rotinas determinam a cor respectivamente de fundo ¢ de frente com
que s3o desenhadas as primitivas gréficas ¢ as letras nas chamadas
subseqtientes. A cor é determinada em funglio do mimero de planos de
cor do sistema corrente. Se o tamanho do pixel é de n bits, o padrio de
cor deve ser replicado na cor 32/n vezes, até que se completem os 32 bits
do valor da cor.

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Valor de cor especificado.

RESTRICOES
e Caso o valor ndo replique a cor ao longo dos 32 bits, cores diferentes

serdo alocadas em diferentes colunas de pixels, resultando em um padrio
heterogéneo de cores.

EXEMPLO

/* Alocar a cor de frente 0x45, e a cor 0x8 para um
sistema com 8 planos de bits: */

set color0 (0x08080808);

set_colorl (0x45454545);

ESTABELECER CORES(JLIEGSP)

NOME
v_insflag - Estabelece condi¢3o inicial para insersio/sobreposicio de
caracteres.

SINOPSE .
int flagv = v_insflag(flag)
register short flag, vflag;

DESCRICAO
A rotina v_insflag estabelece a condigio inicial de chamada da rotina
i_getk(3LIEGSP). Se flag=0, a rotina sobrepde os caracteres digitados,
caso contrdrio os caracteres slo inseridos. Note-se que o conteddo antigo
da cadeia é sempre descartado, independentemente do valor de flag. O
valor de retomo desta rotina € o valor de flag anterior. Note-se que o uso
da tecla <INS> durante a execugio da rotina i_getk(3LIEGSP) altera o
valor do flag, mesmo para outras chamadas da rotina i_getk(3LIEGSP).

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina (tipo int):
Valor anterior de flag.

NOTA
Existe um flag do sistema que registra a condi¢3o atval de sobreposicio
ou inser¢3o. Esse valor € sobreposto pela chamada da rotina v_insflag ou
através do uso da tecla <INS> quando a rotina i_gerk esti ativa,

VEJA TAMBEM
i_getk(BLIEGSP)

EXEMPLO
/* ler uma cadeia com inser¢3o ligada a
principio: */
v_insflag(l);
i_getk(cad, 0);




POSICIONAR CURSOR

NOME
v_lugc - Obter a posigio do cursor na janela corrente.
v_posic - Posicionar o cursor na janela corrente.

SINOPSE
void v_lugc (plin, pcol)
void v_posic (lin, col)

short *plin, *pcol;
short 1lin, col;

DESCRICAO
A rotina v_lugc obtém a coordenada corrente do cursor na janela corrente,
em coordenadas relativas a essa janela (em coordenadas de linha e coluna
- posigdo de caracteres em foate corrente).

A rotina v_posic coloca o cursor da janela corrente na posigdo indicada.

RETORNO
plin e pcol retornadas pela rotina v_lugc:
As varidveis apontadas por plin e pcol obtém a posigiio corrente do cursor
nessa janela.

EXEMPLO

/* Avangar o cursor 3 pixels na horizontal, e 5
pixels na vertical: */

short lin, col;

v_lugc (&lin, &col);
v_posic ((short (1in+5), short (col+3)):;
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NOME

MANIPULA JANELAS(LIEGSP)

v_wputc - Escreve cardter na janela corrente.
v_wputk - Escreve cadeia de caracteres pa janela corrente.
v_wputs - Escreve vetor de caracteres na janela corrente.

SINOPSE

int v_wputc(c)
v_wputs (str)
v_wputk (cad)

short c;
char *str;
cadeia cad;

DESCRICAO

A rotina v_wpuc coloca o cardter c indicado no video, na posicio atual
do cursor, na janela corrente. 4

A rotina v_wputs coloca o vetor de caracteres st indicado no video, a
partir da posigio atual do cursor. Avanga o cursor para o final do vetor
escrito. Os caracteres s3o escritos com o atributo de video corrente, na
janela corrente. ‘

A rotina v_wputk coloca a cadeia de caracteres cad indicada no video, a
partir da posigiio atual do cursor. Avanga o cursor para o final da cadeia
escrita. Os caracteres sdo escritos com o atributo de video corrente, na
janela corrente.

Os caracteres s3o colocados na janela corrente, na posi¢30o correute do
cursor, utilizando-se os atributos de video comrente, tal como cores de
frente e fundo, e o fonte de caracteres corrente.
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SAIDA DE CADEIAS ENTRADA SAfDA(3LIEGSP)

RETORNO
Valor de Retorno da Rotina v__ wputrc (tipo int):
Cédigo do cardter escrito.

Valor de Retorno das Rotinas v_wputs e v_wputk (tipo int):
Constante zero.

EXEMPLO
unsigned char cad[42 ] = {40, 3, "a’, 'b’,
T’}
v_wputc ((short) 7>") >
v_wputs

("Cadeia entrada pe l.o teclado:\n");
v_getk (cad,0); ~w_putk(cad);




