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Introdugao

1 Introducio

Durante o processo de desenvolvimento de software, uma grande quantidade de documentos é
gerada com o propdsito de registrar as experiéncias e as decisdes relacionadas ao projeto de
software. Define-se Design Rationale (DR) como sendo o conjunto de informagdes relacionadas
com a justificativa da decisdo tomada para a elaboragido de um artefato do projeto ou parte dele,
incluindo suas deliberacdes, razdes, alteragdes, alternativas consideradas e todas as decisdes
intermedidrias [1].

As maiores preocupacdes das pesquisas relacionadas a Design Rationale (DR), nos mais variados
dominios de aplicagdo, sdo com relagdo ao desenvolvimento de métodos e representagdes apoiadas
por computador para a captura, armazenamento, manutengio, recupera¢io e reuso das decisdes
tomadas durante o desenvolvimento de um projeto.

Na literatura, diversos sistemas de suporte a DR s3o encontrados. Muitos deles acarretam muito
esforco aos desenvolvedores durante a captura de DR e facilitam sua recuperagio e hd os que
acarretam pouco ou nenhum esforgo aos desenvolvedores, mas dificultam sua recuperagio. Sendo
assim, € interessante que um sistema de suporte a DR faga uma combinagio das solugdes propostas
pelos sistemas existentes, com o propdsito de gerar o menor esforgo possivel aos desenvolvedores e
proporcionar uma boa recuperagdo de DR.

A captura e recuperagido de DR no processo de desenvolvimento de software sdo fiteis, visto que a
documentag@o do software pode possibilitar um bom conhecimento do mesmo e tendo-se acesso ao
DR, o software pode ficar ainda mais compreensivel.

A ferramenta DocRationale [2], que foi desenvolvida como parte de uma pesquisa de mestrado, no
ICMC-USP, tem por finalidade permitir a captura, armazenamento e recuperagio de DR
relacionados aos artefatos de software. A ferramenta tem uma representa¢do simples de DR para
facilitar seu uso e nao acarretar tanto esfor¢o aos desenvolvedores.

Este relatério técnico apresenta a documentagdo do software DocRationale, em sua versao atual,
com o objetivo de proporcionar o apoio a sua utilizagio e futuras evolugdes.
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2 Descricao do Software

2.1 Nome do software e de seus componentes principais
A ferramenta DocRationale é composta pelos seguintes médulos (Figura 1):

= Maoddulo Controle de Acesso (CA)

= Moddulo Gerenciamento de Usudrios (GU)

= Mbddulo Gerenciamento de Equipes (GE)

= Mobdulo Gerenciamento de Projetos (GP)

=  Moddulo Gerenciamento de Fases (GF)

= Moddulo Gerenciamento de Atividades (GAt)

= Moddulo Gerenciamento de Artefatos (GAr)

= Moddulo Gerenciamento de Questdes (GQ)

= Moddulo Tradutor de Dados para a Coteia (TDC)

= Moddulo Tradutor de Dados para o GroupNote (TDG)

x

‘ .
Controle DocRationale
de Acesso v
€A i
! ‘ Tradutor de
Gerenciamento . Gerenciamento DadO§ para
de Usudrios ' \ de Projetos 4————‘ a CoTeia (TDC)
GU) 5] x { > (GP)
i | 4 Gerenciamento
| ! Gor;:;l::;:nto , de Atividades
| ' (GF) 3 (GAL)
| ! Gerenciamento A J

' | ; . de Artefatos *

: : d (GAr) -
| 1 : : :

! i , fmwneg ¥ :
Gerenciamento ' ! ' , ! |Gerenciamento H Tradutor de GmuPNOte
de Equipe [ | . ¢ 1| de Questoes —~  Dados para o r-—
(GE) : ! ! (GQ) ' | GroupNote (TDG)
o Pt i .
T l 1 I T 4
1 i . S
Y

Anotagoes
(questoes, posigoes
e argumentos)

Péaginas e Anexos
na Web

. Base de Dados  Base de Dados
Bases de Dados da DocRationale do GrouyNole da CoTeia

Figura 1: Arquitetura da ferramenta DocRationale

2.2 Descri¢ao dos Médulos

Moédulo Controle de Acesso: responsavel pelo controle de acesso aos diversos médulos da
DocRationale, CoTeia e GroupNote. Os usudrios pertencentes ao grupo Administrador de Usuadrios -
s6 acessam o moédulo Gerenciamento de Usudrios. Por outro lado, os usudrios dos grupos
Administrador de Projetos, Membro e Visitante podem acessar os demais moédulos da
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DocRationale, bem como os médulos da CoTeia e GroupNote. Cabe salientar que esses usuérios
podem possuir diferentes niveis de permissdao nesses médulos.

Moédulo Gerenciamento de Usuarios: sé pode ser acessado por usuérios do grupo Administrador
de Usudrios, os quais sdo responsdveis por cadastrar, alterar e remover usudrios, autorizar ou
rejeitar uma solicitagdo de cadastro e ainda definir quais as permissdes que os usudrios terdo na
ferramenta.

Moédulos Gerenciadores GP, GAr, GQ, GE, GF e GAt: sio responsdveis pela manuten¢do de
seus respectivos dados, ou seja, inserir, editar e excluir projetos, artefatos, questdes, membros da
equipe, fases ou atividades. Esses médulos ainda permitem a realizagdo de pesquisas nas bases de
dados.

Médulos tradutores TDC e TDG: sdo responsaveis pela comunicacdo entre a DocRationale e a
CoTeia e entre a DocRationale e o GroupNote, respectivamente.

2.3 Missao do software

A ferramenta DocRationale tem por finalidade permitir a captura, armazenamento e
recuperagao de Design Rationale de artefatos de software. Permite que projetos sejam organizados
em fases, atividades e artefatos. As razdes que motivaram a elaboragdo de um artefato de
determinado modo e o préprio documento gerado sdo registrados de forma muito simples pela
ferramenta.

Para a utilizagdo do suporte ao DR de artefatos de software presente na ferramenta
DocRationale, para cada projeto iniciado, diversos artefatos devem ser elaborados, e compostos por
uma série de questdes, posi¢cdes e argumentos, além de outros arquivos anexos que representem o
DR. Além disso, cada projeto deve ter uma equipe composta por desenvolvedores e um gerente
responsavel pelo desenvolvimento. Tais requisitos, relativos a estruturagdo das informagdes na
DocRationale podem ser melhor visualizados na Figura 2.

Fraes] [reer]
| Projeto B l<| Alte'ﬁ"-o 21 _ & | i::.c:.:.m a favor

2 \ Argumentos contra
Iéquipe

Anexos
(arquivos: texto,
audio, video,
imagens, etc.)

Figura 2: Informacées manipuladas pela ferramenta DocRationale

Por meio da integragdo da ferramenta DocRationale com uma ferramenta hipermidia colaborativa
assincrona de criagdo de péginas Web, denominada CoTeia, permite-se que vérias formas de
comunicagio digital (arquivos de dudio, video, e-mail, etc) sejam anexadas nas pdginas, de forma
organizada, complementando a documentagdo do processo. Outra integragdo importante, € a da
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DocRationale com o GroupNote, que é um servigo aberto de anotagdes colaborativas na Web e
permite que as anotagdes sejam qualificadas como questdo, posi¢do e argumento contra ou a favor.

2.4 Termos e Definicoes

Sigla Definicao

Projeto Idéia de executar ou realizar algo, no futuro; plano a ser realizado dentro de determinado
esquema e dentro de um prazo especificado.

Fase Qualquer estigio (ou etapa) de uma evolugdo, que compreende uma série (ou um ciclo) de
modifica¢des. Periodo com caracteristicas definidas.

Atividade Qualquer trabalho especifico com prazo determinado.

Artefato Qualquer informagdo gerada, alterada ou usada durante o processo de desenvolvimento de
um projeto. Pode estar na forma de um modelo, um elemento do modelo (uma classe, um
subsistema, etc.), um documento, um arquivo contendo cédigo fonte, ou mesmo um arquivo
contendo c6digo executdvel.

Questao A questdo pode ser representada por uma pergunta, por uma afirmagdo ou um assunto que
esteja sujeito a discussao, ou seja, trata-se de algum ponto ou problema a ser resolvido e que
demanda uma decisao.

Posicao Opinido ou sugestao a respeito de determinada questao.

Argumento a
favor

Raciocinio, indicio ou prova pelo qual se tira uma conseqiiéncia ou dedugdo, que nesse caso,
trata-se de uma dedugdo contra a posi¢do em questao.

Argumento Raciocinio, indicio ou prova pelo qual se tira uma conseqiiéncia ou dedugdo, que nesse caso,

contra trata-se de uma dedugio a favor da posi¢ao em questao.

CoTeia Ferramenta hipermidia colaborativa assincrona de cria¢do de paginas Web. Permite edigdo de
contetdo, uploads de arquivos, etc.

GroupNote Servico aberto de anotagdes colaborativas na Web e permite que as anotagdes sejam
qualificadas como questdo, posi¢do e argumento contra ou a favor.

Equipe Conjunto ou grupo de pessoas que se aplicam a uma tarefa ou trabalho.

Permissdao no | Descreve quais operagdes o usudrio pode realizar no sistema. As permissdes possiveis sao:

sistema Administrador de Usuérios, Administrador de Projetos, Membro e Visitante.

Permissdo no | Descreve quais operagdes o usudrio pode realizar em um projeto especifico. As permissdes

Projeto possiveis sao: Administrador de Projetos, Membro e Visitante.

Administrador | Pode executar as operagdes de autorizacdo, inser¢do, edigdo, localizagdo e remogdo de

de Usudrios usudrios do sistema.

Condigdo do |Estado em que o projeto se encontra com relagdo a data de prevista para o término, que

Projeto podem ser avaliados como: projetos em atraso, projetos dentro do prazo previsto e projetos
finalizados.

Modelo Arquivo com extensdo XML bem formado e em conformidade com o DTD criado para a

insercao de novos projetos.

Tabela 1: Termos e defini¢oes utilizados na ferramenta DocRationale

14




Descrigao do Software

2.5 Beneficios provenientes do uso do software

Beneficio

Valor para o usudrio

Armazenamento de informagdes histéricas de Projetos,
Artefatos e do Design Rationale (Questdes, Posi¢oes e

Argumentos)

Facilidade de manuteng@o e reuso.
Facilidade de aprendizagem do sistema.

Acompanhamento da evolugéo do projeto

Melhora na comunicagio entre os membros de um
projeto.

Controle de prazos

Facilidade de coordenag@o de projetos.

Tabela 2: Beneficios provenientes do uso da ferramenta DocRationale

3 Requisitos Funcionais

3.1 Funcoes da ferramenta

Caso de uso

Descricao

Controle de Acesso

Permite a alteracdo de senhas do usudrio.

Gerenciamento de
Usudrios

Permite o cadastramento provisério de usudrios;

Permite ao Administrador de Usudrios autorizar ou rejeitar a inclusdo de um novo
usudrio;

Permite ao Administrador de Usudrios editar, localizar e excluir usudrios.

Gerenciamento de
Projetos

Permite a inclusio, alteragdo, exclus@o, localizagdo e finalizagao de projetos. A
inclusdo de um novo projeto pode ser feita de duas formas: Interativa ou Baseada
em Modelo

Gerenciamento de Fases

Permite a inclusdo e exclusdo de fases em um projeto.

Gerenciamento de

Permite a inclusdo e exclusdo de atividades em um projeto.

Atividades

Gerenciamento de Permite a inclusido, alteracdo, exclusio, localizagdo e finaliza¢ao de artefatos
Artefatos relacionados a um projeto.

Gerenciamento de Permite a inclusao, localizagdo e finalizagio de questdes. E por meio de uma
Questdes questdo que o usudrio acessa o sistema de anotag¢des do GroupNote para a criagao

de Posicdes e Argumentos.

Gerenciamento de
Equipe

Permite a inclusio, alteracio de permissoes e exclusao de membros da equipe.

Tabela 3: Descric¢ao das funcoes da ferramenta DocRationale
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3.2 Como usar o software

Para iniciar o uso da ferramenta, um usudrio ndo cadastrado deve solicitar seu cadastro por meio do
link “clique aqui”, presente na pédgina de acesso ao sistema. Apés o envio da solicitagio do
cadastro, o usudrio deve aguardar o recebimento de um e-mail contendo sua senha proviséria de
acesso ao sistema.

Por medida de seguranca é recomendada a alteragdo da senha proviséria por uma senha escolhida
pelo usudrio.

Ap6s a realizagdo do login, o usudrio que possui permissdo de Administrador de Projetos (PA-
Project Administrator), deve criar um projeto utilizando a opgao “Inserir” presente na tela que lista
todos os projetos pertencentes ao usudrio. O usudrio pode optar em inserir o projeto por meio da
forma interativa ou por meio de um arquivo modelo, o qual descreve todos os atributos do projeto.

Utilizando a forma interativa, o usudrio deve informar o titulo, a data de inicio e a data prevista do
término do projeto. Além dessas informacdes, o usudrio deve informar também as fases e as
atividades definidas pelo processo a ser utilizado no desenvolvimento do projeto.

Apés a criagdo do projeto, o PA deve compor sua equipe de desenvolvimento. Para acessar as
interfaces que manipulam a equipe o PA deve acionar o link presente no nome do projeto e logo em
seguida o botdo “Equipe”, que se encontra na tela “Listar Artefatos” do projeto.

A partir da tela que lista os membros da equipe de projeto, o PA pode incluir, localizar, editar os
dados e excluir membros da equipe. Por meio do botdo “Projeto” presente na interface “Listar
Equipe”, o usudrio pode visualizar as informacdes referentes ao projeto, bem como acessar a lista
de projetos (botdo “Projetos”) da qual faz parte e seus respectivos artefatos (botio “Artefatos”).

Apés a criagdo do projeto e de sua equipe de desenvolvimento, os membros da equipe do projeto
devem iniciar a criagio dos artefatos (vide se¢@o 2.5) do projeto. Para a criagdo de um novo artefato
é necessdrio informar seu titulo, a fase e a atividade a qual pertence, a data de seu inicio e a data
prevista de seu término. Por meio da pagina do artefato na CoTeia (link presente na imagem da flor)
¢ possivel a realizagdo de uploads de documentos de virios formatos (doc, pdf, jpeg, etc.)
envolvidos com o artefato. Além dos anexos, o usudrio pode criar também novas paginas da CoTeia
relacionadas ao artefato.

Além de manter os documentos relativos aos artefatos de um modo organizado a fim de facilitar o
acompanhamento do desenvolvimento do projeto, a ferramenta DocRationale tem por objetivo
armazenar as “‘QuestGes” relativas aos artefatos, ou seja, registrar como e porqué um artefato ou
parte dele foi projetado de determinada forma.

Assim sendo, o usudrio pode criar questoes relativas ao artefato acionando o link presente no nome
do artefato e em seguida o botao Inserir presente na interface “Listar Questdes”. Apds a inclusao da
nova questdo, o usudrio deve acionar o icone de handwriting (semelhante a “mao escrevendo”
presente ao lado do titulo da questdo). Nesse momento, a ferramenta GroupNote entra em agao e
permite a inclusdo de “Posi¢des” a respeito da questdo, sendo que para cada posicdo criada, os
membros da equipe (Administrador, Membros e Visitantes) podem e devem registrar seus
argumentos contra e a favor da posigdo, até que a decisio final seja tomada e sua conclusao finalize
a questdo em discussao.

Um projeto s6 pode ser finalizado pelo PA se todos os seus artefatos ja foram finalizados. O mesmo
ocorre com os artefatos, que s6 podem ser finalizados se todas as suas questdes ja foram concluidas.

O Médulo de Gerenciamento de Usudrios é acessado somente pelo usudrio que possui a permissao
de Administrador de Usudrios (UA-User Administrator). O UA é o usudrio responsavel por
autorizar ou rejeitar as solicitagdes de acesso a ferramenta. E de sua responsabilidade também a
inclusdo e exclusio de usudrios da ferramenta, a edicdo dos seus dados e principalmente a
manipulag¢do das permissdes dos usudrios no sistema.

16




Requisitos Funcionais

3.3 Diagrama de casos de uso
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Requisitos Funcionais

3.4 Casos de uso

3.4.1 Casos de Uso de Usuarios Nao Cadastrados no Sistema

3.4.1.1 Caso de uso Solicitar Cadastro

34.11.1 Precondicdes

1. O usudrio ndo cadastrado no sistema, que € aquele que ainda nao possui permissao de acesso (login), acionou
o comando “Registre-se” na pagina de acesso ao sistema.

3.4.1.1.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Solicitagio de Cadastro”, apresentando os campos de nome, e-mail, ocupagio,
departamento e nome de usudrio para o envio do pedido de cadastro.

3.4.1.1.3 Fluxos alternativos

3.4.1.1.3.1 Fluxo Alternativo — Enviar

Precondicoes 1. O usudrio selecionou o comando “Enviar”.

Passos 1. A ferramenta envia o pedido de cadastramento do usudrio gerando uma solicitagdo de
cadastro para o Médulo de Administrador de Usuérios

3.4.1.1.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicées 1. O usudrio selecionou o comando “Cancelar”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Login no Sistema.

3.4.1.2 Caso de uso Solicitar Senha

3.4.1.2.1 Precondicoes

1. O usuério acionou o comando “Clique aqui” para o caso de esquecimento de senha.

3.4.1.2.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Elaboragdo de Nova Senha”, onde o usudrio ji cadastrado no sistema deve
informar apenas o seu nome de usudrio.

3.4.1.2.3 Fluxos alternativos

3.4.1.2.3.1 Fluxo Alternativo — Gerar Senha
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Precondicoes 1. O usudrio selecionou o comando “Gerar Senha”.

Passos 1. A ferramenta gera uma nova senha para o usudrio e a envia para o e-mail do solicitante.

3.4.1.23.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicoes 1. O usudrio selecionou o comando “Cancelar”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Login no Sistema.

3.4.2 Casos de Uso do Médulo Controle de Acesso (CA)
3.4.2.1 Caso de uso Login no Sistema

3.4.2.1.1 Precondicoes

1. O usudrio digitou nome de usudrio e senha.
2. O usudrio acionou o comando “Conectar” presente na pagina de acesso ao sistema.

3.4.21.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Listar Projetos”, mostrando todos os projetos em que o usudrio tem participagao.

3.4.2.1.3 Fluxos alternativos

3.4.2.1.3.1 Fluxo Alternativo — Clique Aqui

Precondicoes 1. O usudrio selecionou o comando “Clique aqui”, por motivo de esquecimento de senha.
¢ q

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Solicitar Senha.

3.4.2.1.3.2 Fluxo Alternativo — Registre-se

Precondicoes 1. O usudrio selecionou o comando “Registre-se”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Solicitar Cadastro.

3.4.2.2 Caso de uso Alterar Senha

34.22.1 Precondicoes

|T O usudrio acionou o comando “Alterar Senha”.

3.4.2.2.2 Fluxo principal
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1. A ferramenta exibe a tela “Alteragio de Senha”, apresentando os campos de senha atual, nova senha e
confirmacgdo de senha para a entrada dos dados.

3.4.2.2.3 Fluxos alternativos

3.4.2.2.3.1 Fluxo Alternativo — Alterar

Precondic¢oes 1. O usudrio selecionou o comando “Alterar”.

Passos 1. A ferramenta altera a senha do usudrio.

3.4.2.2.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicoes 1. O usudrio selecionou o comando “Cancelar”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso referente & pagina anterior.

3.4.2.3 Caso de uso Sair

3.4.2.3.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando ““Sair”.

3.4.2.3.2  Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela de agradecimento pelo uso da ferramenta e apresenta um link de retorno para a
pédgina de entrada.

3.4.2.3.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicavel.

3.4.3 Casos de Uso do Modulo Gerenciamento de Usuarios (GU)

3.4.3.1 Caso de uso Listar Usuarios

3.4.3.1.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ter a permissdo de Administrador de Usudrios.

3.4.3.1.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Listar Usudrios”, apresentando os seguintes campos: botao de selegdo
editar/excluir, nome do usudrio, e-mail, permissao no sistema € username.

3.4.3.1.3 Fluxos alternativos
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3.4.3.1.3.1 Fluxo Alternativo - Solicitacées

Precondigoes 1. O Administrador acionou o comando “Solicitagdes” no menu principal da tela “Usudrio”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Solicitagdes.

3.4.3.1.3.2 Fluxo Alternativo — Alterar Senha

Precondicdes | 1. O Administrador acionou o comando “Alterar Senha” no menu principal da tela “Usuério”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Alterar Senha.

3.4.3.1.3.3 Fluxo Alternativo — Sair

Precondicoes 1. O Administrador acionou o comando “Sair’” no menu principal da tela “Usuério”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Sair.

3.4.3.1.3.4 Fluxo Alternativo — Localizar

Precondicoes 1. O Administrador acionou o comando “Localizar” no menu especifico da tela “Listar
Usudrios”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Localizar Usuario.

3.4.3.1.3.5 Fluxo Alternativo - Inserir

Precondigoes | 1. O Administrador acionou o comando “Inserir’” no menu especifico da tela “Listar
Usudrios”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserir Usudrio.

3.4.3.1.3.6 Fluxo Alternativo — Editar

Precondicoes | 1. O Administrador acionou o comando “Editar” no menu especifico da tela “Listar Usuérios”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Editar Usudrio.

3.4.3.1.3.7 Fluxo Alternativo — Excluir

Precondi¢des | 1. O Administrador acionou o comando “Excluir” no menu especifico da tela “Listar
Usuarios”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Excluir Usudrio.
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3.4.3.1.3.8 Fluxo Alternativo — Dados do Usuario

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente no nome do usuério.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Dados do Usuério.

3.4.3.2 Caso de uso Solicitacdes

3.4.3.2.1 Precondicoes

L
2.

O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Usudrios.
O usudrio acionou o comando “Solicitagdes” na tela “Listar Usudrios”.

3.4.3.2.2 Fluxo principal

1.

A ferramenta exibe a tela “Listar Solicitagdes”, apresentando a lista de usudrios que solicitaram a
autorizagdo para poderem utilizar a ferramenta. Os campos apresentados na tela sdo: botdo para sele¢do
autorizar/rejeitar, nome, e-mail, ocupagio, departamento, username, lista de permissdes (PA, M, V) dentre
as quais o Administrador fard a sele¢ao.

3.4.3.2.3 Fluxos alternativos

3.4.3.2.3.1 Fluxo Alternativo — Autorizar

Precondicoes 1. O Administrador selecionou o(s) usudrio(s) para o(s) qual(is) deseja para conceder a

autorizacao.
2. O Administrador selecionou a(s) devida(s) permissao(des) para o(s) usudrio(s).
3. O Administrador acionou o comando ‘“Autorizar”.

Passos 1. A ferramenta exclui o cadastro provisério do usudrio e o inclui na lista de usudrios do

sistema, com a sua devida permissao.
2. A ferramenta envia um e-mail para o usudrio com a senha proviséria que foi gerada
automaticamente.

3.4.3.2.3.2 Fluxo Alternativo — Rejeitar

Precondicoes 1. O Administrador selecionou o(s) usudrio(s) que deseja rejeitar.

2. O Administrador acionou o comando “Rejeitar”.

Passos 1. A ferramenta remove o cadastro provisério do usudrio.

3.4.3.2.3.3 Fluxo Alternativo — Usudrios

Precondicdes 1. O Administrador acionou o comando “Usudrios” no menu principal da tela “Listar

Solicitagdes”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Usudrios.
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3.4.3.3 Caso de uso Inserir Usuario

3.4.3.3.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Usudrios.
2. O usudrio acionou o comando “Inserir” na tela “Listar Usudrios”.

3.43.3.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Inserir Usudrio”, apresentando os campos para entrada de dados.

2. O Administrador de Usudrios preenche os seguintes campos de entrada: Nome, E-mail, Ocupagio,
Departamento, Nome de Usudrio, Senha, Confirmagao de Senha e Permissao no sistema.

3.4.3.3.3 Fluxos alternativos

3.4.3.3.3.1 Fluxo Alternativo — Incluir

Precondicoes 1. O usuirio acionou o comando “Incluir” na tela “Inserir Usuério™.

Passos 1. A ferramenta inclui 0 novo usudrio no sistema.

3.4.3.3.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando *“Cancelar” na tela “Editar Usudrio”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Usuarios.

3.4.3.4 Caso de uso Editar Usuario

3.4.34.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissdao de Administrador de Usudrios.
2. O usudrio selecionou um usudrio a ser editado.
3. O usudrio acionou o comando “Editar” na tela “Listar Usuarios”.

3.4.3.4.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Editar Usudrio”, apresentando as informagdes ja existentes relativas ao Nome, E-
mail, Ocupagio, Departamento, Nome de Usuério e Permissao.

3.4.3.4.3 Fluxos alternativos

3.4.3.4.3.1 Fluxo Alternativo — Alterar

Precondicoes 1. O usuério acionou o comando “Alterar” na tela “Editar Usudrio”.

Passos 1. A ferramenta altera os dados do usudério no sistema.
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3.4.34.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicdes | 1. O usudrio acionou o comando “Cancelar” na tela “Editar Usudrio”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Usuérios.

3.4.3.5 Caso de uso Excluir Usuario

3.4.35.1 Precondicdes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Usudrios.
2. O Administrador de Usudrios selecionou um ou mais usudrios para serem excluidos.
3. O usudrio acionou o comando “Excluir” na tela “Listar Usudrios”.

3.4.3.5.2 Fluxo principal

1. A ferramenta solicita a confirmag@o da exclusao.
2. O Administrador de Usudrios confirma a exclusdo acionando o comando “OK”.
3. A ferramenta exclui o(s) usuério(s) do sistema.

3.4.3.5.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicavel.

3.4.3.6 Caso de uso Localizar Usuario

3.4.3.6.1 Precondigoes

1. O usudrio deve ser ter permissdao de Administrador de Usuadrios.
2. O usudrio acionou o comando “Localizar” na tela ‘“Listar Usudrios”.

3.4.3.6.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Localizar Usudrios”, apresentando os campos para a sele¢ao dos dados para a
consulta.

2. O Administrador seleciona o campo (Nome, E-mail, Ocupagdo, Departamento, Nome de Usudrio,
Permissao), o operador 16gico e preenche o campo em branco com o valor desejado para a busca.

3. O Administrador aciona o comando ‘“Consultar”.

4. A ferramenta exibe a lista de usudrios que satisfazem o critério da consulta com link para a tela “Dados do
Usudrio” presente no nome do usudrio.

3.4.3.6.3 Fluxos alternativos

3.4.3.6.3.1 Fluxo Alternativo — Dados do Usuario

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente no nome do usudrio.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Dados do Usudrio.

24




Requisitos Funcionais

3.4.3.7 Caso de uso Dados do Usuario

3.4.3.7.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o link presente no nome do usudrio.

3.4.3.7.2  Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Dados do Usudrio” com todas as informagdes cadastradas.

3.4.3.7.3 Fluxos alternativos

3.4.3.7.3.1 Fluxo Alternativo — Editar

Precondicdes | 1. O usudrio acionou o comando “Editar” na tela “Dados do Usudrio”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Editar Usudrio.

3.4.3.7.3.2 Fluxo Alternativo — Voltar

Precondicdes 1. O usudrio acionou o comando “Voltar” na tela “Dados do Usudario”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Usudrios.

3.44 Casos de Uso do Médulo de Gerenciamento de Equipe (GE)
3.4.4.1 Caso de uso Listar Equipe

3.4.4.1.1 Precondicoes

1. O usuirio acionou o comando “Equipe” presente na tela “Listar Artefatos”.

3.4.4.1.2  Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Listar Equipe”, apresentando os seguintes campos: botdo de selegao editar/excluir,
nome do usudrio, e-mail e permissdo no sistema.

3.4.4.1.3 Fluxos alternativos

3.44.1.3.1 Fluxo Alternativo — Projetos

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Projetos” no menu principal da tela “Listar Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos.
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3.4.4.1.32 Fluxo Alternativo — Projeto

Precondicdes | 1. O usudrio acionou o comando “Projeto” no menu principal da tela “Listar Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Dados do Projeto.

3.4.4.13.3 Fluxo Alternativo — Artefatos

Precondicdes | 1. O usudrio acionou o comando “Artefatos” no menu principal da tela “Listar Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.44.1.3.4 Fluxo Alternativo — Ajuda

Precondi¢des | 1. O usudrio acionou o comando “Ajuda” no menu principal da tela “Listar Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Ajuda.

3.4.4.1.3.5 Fluxo Alternativo — Alterar Senha

Precondicdes 1. O usudrio acionou o comando “Alterar Senha” no menu principal da tela “Usuério”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Alterar Senha.

3.44.1.3.6 Fluxo Alternativo — Sair

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Sair” no menu principal da tela “Usuério”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Sair.

3.4.4.1.3.7 Fluxo Alternativo — Inserir

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Inserir” no menu especifico da tela “Listar Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserir na Equipe.

3.4.4.1.3.8 Fluxo Alternativo — Localizar equipe

Precondicoes 1. O usuiério acionou o comando “Localizar Equipe” no menu especifico da tela “Listar
Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Localizagdo de um membro da
Equipe.

3.4.41.3.9 Fluxo Alternativo — Editar
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Precondicées 1. O usudrio selecionou um componente da equipe por meio de um “check” no campo que
antecede o seu nome.

2. O usudrio acionou o comando “Editar” no menu especifico da tela “Listar Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Editar Componente na Equipe.

3.4.4.1.3.10 Fluxo Alternativo — Excluir

Precondicoes 1. O usudrio selecionou um componente da equipe por meio de um “check” no campo que
antecede o seu nome.

2. O usudrio acionou o comando “Excluir” no menu especifico da tela “Listar Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Excluir Componente da Equipe.

3.4.4.2 Caso de uso Inserir na Equipe

3.4.42.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.
2. O usudrio acionou o comando “Inserir” na tela “Listar Equipe”.

3.44.2.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Inserir na Equipe — Usudrios disponiveis para a composigao da equipe”.

2. O Administrador de Projetos escolhe os componentes por meio de um “check’” no campo que antecede o nome
do componente.

3. O Administrador de Projetos aciona o comando “Incluir”.

3.4.4.2.3 Fluxos alternativos

3.4.4.23.1 Fluxo Alternativo — Incluir

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Incluir’” no menu especifico da tela “Inserir na Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Incluir na Equipe (Permissoes).

3.4.4.2.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Cancelar” no menu especifico da tela “Inserir na Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Equipe.

3.4.4.2.3.3 Fluxo Alternativo — Localizar Usuarios
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Precondigdes | 1. O usudrio selecionou o(s) usudrio(s) que deseja para compor sua equipe a partir da lista de
usudrios apresentada na tela “Resultado da Consulta”.

2. O usudrio acionou o comando “Incluir” presente no menu especifico da tela “Resultado da
Consulta”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Incluir na Equipe (Permissoes).

3.4.43.3.5 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondic¢oes | 1. O usudrio acionou o comando “Cancelar” presente no menu especifico da tela “Resultado
da Consulta”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Localizar Usudrios.

3.4.4.4 Caso de uso Localizacao de um membro da Equipe

3.44.4.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissdo de Administrador de Projetos.
2. O usudrio acionou o comando “Localizar Equipe” na tela “Listar Equipe”.

3.4.4.4.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Localizagdo de um membro da equipe”, apresentando os campos para a sele¢ao dos
dados para a consulta.

2. O usudrio seleciona o campo (nome, e-mail, permissdo no projeto), o operador légico e preenche o campo em
branco com o valor desejado para a busca.

3. O usudrio aciona o comando “Consultar Equipe”.

4. A ferramenta exibe a tela “Resultado da Consulta” contendo a lista de componentes da equipe que satisfazem
o critério da consulta. Apresenta ainda um link no nome do componente para consulta aos seus dados cadastrais
e um campo para sele¢ao do componente, permitindo que seus dados sejam editados ou excluidos.

3.4.4.4.3 Fluxos alternativos

3.4.4.4.3.1 Fluxo Alternativo — Dados do Usuério

Precondicdes | 1. O usudrio acionou o link presente no nome do componente na tela “Resultado da Consulta”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Dados do Usudrio.

34.4.4.3.2 Fluxo Alternativo — Listar Equipe

Precondicdes 1. O usudrio acionou o comando Listar Equipe na tela “Resultado da Consulta”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Equipe.
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3.4.44.3.3 Fluxo Alternativo — Localizar Equipe

Precondicdes

1. O usudrio acionou o comando “Localizar Equipe” na tela “Resultado da Consulta”.

Passos

1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Localizagdo de um membro da
equipe.

3.4.4.43.4 Fluxo Alternativo — Editar

Precondigoes 1. O usudrio selecionou um componente da equipe por meio de um “check” no nome do
componente.
2. O usudrio acionou o comando “Editar” no menu especifico da tela “Resultado da Consulta”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Editar Componente na Equipe.
3.4.4.4.3.5 Fluxo Alternativo — Excluir
Precondicoes 1. O usudrio selecionou um componente da equipe por meio de um “check” no nome do
componente.
2. O usudrio acionou o comando “Excluir” no menu especifico da tela “Resultado da
Consulta”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Excluir Componente da Equipe

3.4.4.5 Caso de uso Editar Componente na Equipe

3.4.45.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.
2. O usudrio selecionou por meio de um “check’” no campo que antecede 0 nome do componente que deseja

editar.

3. O usudrio acionou o comando “Editar” na tela ‘“Listar Equipe” ou “Resultado da Consulta”.

3.4.4.5.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Editar — Alteracao de Permissdo do Membro da Equipe”.
2. O Administrador de Projetos seleciona o tipo de permissdo (M-membro ou V-visitante).
3. O Administrador de Projetos aciona o comando “Alterar”.

3.4.4.5.3 Fluxos alternativos

3.4.4.5.3.1 Fluxo Alternativo — Alterar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Alterar” na tela “Altera¢do de Permissao do Membro da
Equipe”.

Passos 1. A ferramenta altera a permissdo do membro da equipe.
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3.4.45.3.2 Fluxo Alternativo — Voltar

Precondigdes | 1. O usudrio acionou o comando *“Voltar” na tela “Alteracao de Permissdo do Membro da
Equipe”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Equipe.

3.4.4.6 Caso de uso Excluir Componente da Equipe

3.4.4.6.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.

2. O usudrio selecionou por meio de um *“check” no campo que antecede o nome do(s) componente(s) que deseja
excluir da equipe.

3. O usudrio acionou o comando “Excluir” na tela “Listar Equipe”.

3.4.4.6.2 Fluxo principal

1. A ferramenta solicita a confirmagao para a exclusio do(s) componente(s) da equipe.
2. A ferramenta exclui ou ndo o componente da equipe.
3. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Equipe

3.4.4.6.3 Fluxos alternativos
Nio Aplicavel.

3.4.4.7 Caso de uso Incluir Componente na Equipe (Permissoes)

3.4.4.7.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.

2. O usudrio selecionou por meio de um “check” no campo que antecede o nome do componente que deseja
incluir.

3. O usudrio acionou o comando “Incluir” na tela “Inserir na Equipe — Usudrios disponiveis para a composigdo
da equipe” ou na tela “Resultado da Consulta” .

3.4.4.7.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Incluir na Equipe (Permissdes) — Determinagdo da permissao do projeto”, contendo
0 nome, o e-mail, a ocupagio, o departamento e uma lista para a escolha da permissido do componente da equipe.

2. O Administrador de Projetos seleciona o tipo de permissdao (M-membro ou V-visitante).
3. O Administrador de Projetos aciona o comando “Compor Equipe”.

3.4.4.7.3 Fluxos alternativos

3.4.4.7.3.1 Fluxo Alternativo — Compor Equipe
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Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Compor Equipe” na tela “Incluir na Equipe (Permissdes) —
Determinagao da permissao do projeto”.

Passos 1. A ferramenta inclui o usudrio na equipe de projeto.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserir na Equipe.

3.4.4.7.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Cancelar” na tela “Incluir na Equipe (Permissdes) —
Determinagao da permissdo do projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserir na Equipe.

3.4.5 Casos de Uso do Médulo de Gerenciamento de Projetos (GP)

3.4.5.1 Caso de uso Modelos

3.45.1.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Modelos” na tela “Listar Projetos”.

3.4.51.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Modelos de Projeto em XML”.

3.4.5.1.3 Fluxos alternativos

3.4.5.1.3.1 Fluxo Alternativo — Download

Precondicoes 1. O usudrio selecionou um arquivo.
2. O usudrio acionou o comando “Download” na tela “Modelos de Projetos”.

Passos 1. A ferramenta apresenta a tela contendo o procedimento para salvar o arquivo.
2. O usudrio executa o procedimento indicado e salva o arquivo.
3. O usudrio fecha a janela.

3.4.5.1.3.2 Fluxo Alternativo — Detalhes

Precondicoes 1. O usudrio selecionou um arquivo.
2. O usudrio acionou o comando “Detalhes” na tela “Modelos de Projetos”.

Passos 1. A ferramenta apresenta a tela contendo o nome, a descric@o, o responsivel e a data de
inser¢ao do arquivo.

2. O usudrio fecha a janela.

3.4.5.1.3.3 Fluxo Alternativo — Upload
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Precondiges 1. O usudrio selecionou um arquivo por meio da caixa de didlogo ativada pelo comando
“w "
Browse”.
2. O usudrio forneceu a descri¢do do arquivo.
3. O usudrio acionou o comando “Upload” na tela “Modelos de Projetos”.

Passos 1. A ferramenta apresenta a mensagem de que o arquivo foi transferido com sucesso.
2. O usuadrio aciona o comando “OK”.

3.4.5.1.34 Fluxo Alternativo — Mostra DTD

Precondigdes | 1. O usudrio acionou o comando “Mostra DTD” na tela “Modelos de Projetos”.

Passos 1. A ferramenta apresenta a tela com a descrigao do DTD.
2. O usudrio fecha a janela.

3.4.5.1.3.5 Fluxo Alternativo — Voltar

Precondigoes 1. O usudrio acionou o comando “Voltar” na tela “Modelos de Projetos”.

Passos 1. A ferramenta apresenta a tela “Listar Projetos”.

3.4.5.2 Caso de uso Ajuda

3.4.5.2.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Ajuda” na tela “Listar Projetos”.

3.4.5.2.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela com vérios links que documentam as diversas partes do sistema.

3.4.5.2.3 Fluxos alternativos

Nio aplicavel.

3.4.5.3 Caso de uso Listar Projetos

34.53.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Projetos” ou se logou no sistema.

3.4.5.3.2 Fluxo principal

2. A ferramenta exibe a tela “Listar Projetos”, apresentando os seguintes campos: botdo de selegado editar/excluir,
nome do projeto (com link para a lista de artefatos) e link para a pagina do projeto na Coteia.
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3.4.53.3 Fluxos alternativos

3.4.5.3.3.1 Fluxo Alternativo — Modelos

Precondigdes | 1. O usudrio acionou o comando “Modelos” no menu principal da tela “Listar Projetos”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Modelos.

3.4.5.3.3.2 Fluxo Alternativo — A juda

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Ajuda” no menu principal da tela “Listar Projetos”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Ajuda.

3.4.5.3.3.3 Fluxo Alternativo - Alterar Senha

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Alterar Senha” no menu principal da tela “Listar Projetos”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Alterar Senha.

3.4.5.3.34 Fluxo Alternativo — Sair

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Sair” no menu principal da tela “Listar Projetos”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Sair.

3.4.5.3.3.5 Fluxo Alternativo — Inserir

Precondicoes 1. O usuério acionou o comando “Inserir” no menu especifico da tela “Listar Projetos”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserir Projeto.

3.4.5.3.3.6  Fluxo Alternativo — Localizar

Precondigoes 1. O usudrio acionou o comando ‘“Localizar” no menu especifico da tela “Listar Projetos”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Localizar Projeto.

3.4.5.3.3.7 Fluxo Alternativo — Editar

Precondicoes 1. O usuério acionou o comando “Editar” no menu especifico da tela “Listar Projetos”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Editar Projeto.

3.4.5.3.3.8 Fluxo Alternativo — Excluir
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Precondicdes | 1. O usudrio acionou o comando “Excluir” no menu especifico da tela “Listar Projetos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Excluir Projeto.

3.4.5.3.3.9 Fluxo Alternativo — Listar Artefatos

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente no nome do projeto.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos

3.4.5.3.3.10 Fluxo Alternativo — Pagina do Projeto na CoTeia

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link da pagina do projeto na CoTeia.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Pégina do Projeto na CoTeia.

3.4.54 Caso de uso Inserir Projeto

3.4.54.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissdao de Administrador de Projetos.
2. O usudrio acionou o comando “Inserir” na tela “Listar Projetos”.

3.4.54.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Forma de Inser¢do do Novo Projeto”, que pode ser Interativa ou Baseada em
Modelo.
2. O Administrador de Projetos escolhe a forma desejada.

3.4.5.4.3 Fluxos alternativos

3.4.54.3.1 Fluxo Alternativo — Insercao Interativa

Precondicoes 1. O Administrador de Projetos selecionou a op¢ao Interativa na tela “Forma de Inser¢do do
Novo Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inser¢do de um Novo Projeto
(Forma Interativa).

3.4.5.4.3.2 Fluxo Alternativo — Insercio baseada em modelo

Precondicoes 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Baseada em Modelo™ na tela “Forma de
Inser¢do do Novo Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inser¢ao de um novo projeto
(Baseada em modelo).

3.4.5.4.3.3 Fluxo Alternativo — Cancelar
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Precondicoes | 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Cancelar” na tela “Forma de insergio de
um novo projeto”.

]

Passos 1. A ferramenta apresenta a tela “Listar Projetos”.

3.4.5.5 Caso de uso Editar Projeto

3.4.5.5.1 Precondicdes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.
2. O Administrador de Projetos selecionou um projeto a ser editado.
3. O usudrio acionou o comando “Editar” na tela “Listar Projetos”.

3.4.5.5.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Editar Projeto”, apresentando as informagdes ja existentes relativas ao titulo do
projeto (ndo alterdvel), a data do inicio e data prevista para o término.

2. O usudrio altera as informagdes que deseja.
3. A usudrio aciona o comando “Alterar”.

3.4.5.5.3 Fluxos alternativos

3.4.5.5.3.1 Fluxo Alternativo — Alterar

Precondicoes 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Alterar” na tela “Editar Projeto”.

Passos 1. A ferramenta altera os dados do projeto no sistema.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos.

3.4.5.5.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

L3

Precondicoes 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Cancelar” na tela “Editar Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos.

3.4.5.6 Caso de uso Excluir Projeto

3.4.5.6.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.

2. O Administrador de Projetos selecionou um ou mais projetos para serem excluidos por meio de um “check” no
campo que antecede o nome do projeto.

3. O usudrio acionou o comando “Excluir” na tela “Listar Projetos”.

3.4.5.6.2 Fluxo principal
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1. A ferramenta solicita a confirmag@o da exclusao.

2. O Administrador de Projetos confirma a exclus@o acionando o comando “OK”.
3. A ferramenta exclui o(s) projetos(s) do sistema.

4. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos.

3.4.5.6.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicavel.

3.4.5.7 Caso de uso Localizar Projeto

3.4.5.7.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Localizar” na tela “Listar Projeto”.

3.4.5.7.2  Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Localizar Projetos”, apresentando os campos para a sele¢ao dos dados para a
consulta.

2. O usudrio seleciona o campo (Titulo, Data de Inicio, Data de Previsao do Término, Data de Término), o
operador 16gico e preenche o campo em branco com o valor desejado para a busca.

3. O usudrio aciona o comando “Consultar”.

4. A ferramenta exibe a lista de projetos que satisfazem o critério da consulta com link para a tela de artefatos
presente no nome do projeto.

3.4.5.7.3 Fluxos alternativos
3.4.5.7.3.1 Fluxo Alternativo — Listar Artefatos

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente no nome do projeto

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.4.5.7.3.2 Fluxo Alternativo — Pagina do Projeto na CoTeia

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link da pdgina do projeto na CoTeia.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Pagina do Projeto na CoTeia.

3.4.5.8 Caso de uso Insercao de um Novo Projeto (Forma Interativa)

3.4.5.8.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.
2. O usudrio selecionou a op¢do Interativa na tela “Forma de Inser¢do de um Novo Projeto”.

3.4.58.2 Fluxo principal
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1. A ferramenta exibe a tela “Inser¢io de um Novo Projeto” e apresenta os campos a serem preenchidos: titulo
do projeto, data do inicio, data prevista do término.
2. O usudrio preenche os campos requeridos.

3.4.5.8.3 Fluxos alternativos

3.45.8.3.1 Fluxo Alternativo — Inserir Fases

Precondicoes 1. O Administrador de Projetos selecionou a op¢do “Inserir Fases” na tela “Insergdo de um
Novo Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserc¢do de Fases.

3.4.5.8.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicdes 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Cancelar” na tela “Inser¢ao de um Novo
Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos

3.4.5.9 Caso de uso Inser¢ao de um Novo Projeto (Forma baseada em modelo)

3.45.9.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.
2. O usudrio selecionou a op¢ao Baseada em modelo na tela “Forma de Inser¢ao de um Novo Projeto”.

3.4.59.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Inser¢ao de um Novo Projeto” e apresenta os campos a serem preenchidos: titulo
do projeto, data do inicio, data prevista do término e a lista de modelos disponiveis no sistema.

2. O usudrio preenche os campos requeridos e seleciona o modelo desejado.

3.4.5.9.3 Fluxos alternativos

3.4.5.9.3.1 Fluxo Alternativo — Incluir Projeto

Precondicoes 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Incluir Projeto” na tela “Inserg¢ao de um

Novo Projeto”.

Passos 1. A ferramenta exibe uma mensagem avisando que a operagdo de inser¢ao de um projeto por
meio de um modelo pode levar alguns minutos e solicita a confirmag@o do usudrio para
continuar a operagao.

2. O Administrador de Projetos aciona o comando “OK”.

3. A ferramenta inclui o novo projeto na base de dados de projetos.

3.4.5.9.3.2 Fluxo Alternativo — Detalhes
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Precondicdes | 1. O Administrador de Projetos selecionou uma op¢ao da lista de modelos.
2. O Administrador acionou o comando ‘“Detalhes” na tela “Inser¢dao de um Novo Projeto”.

Passos 1. A ferramenta exibe a tela “Detalhes do Arquivo de Modelo”, contendo o nome do arquivo,
descricao, responsavel e data da insergao.

2. O Administrador de Projetos fecha a janela de detalhes.

3.4.5.9.3.3 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicdes 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Cancelar” na tela “Inser¢ao de um Novo
Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos

3.4.5.10 Caso de uso Dados do Projeto

3.4.5.10.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Projeto” presente no menu principal.

3.4.5.10.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela contendo os dados do projeto, tais como: titulo, fases, atividades, data de inicio, data
prevista do término, responsével, condi¢cao do projeto em termos de prazo e link para a pagina do projeto na
CoTeia..

3.4.5.10.3 Fluxos alternativos

3.4.5.10.3.1 Fluxo Alternativo — Incluir/Excluir Fase

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Incluir/Excluir Fase” na tela “Dados do Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inser¢ao/Exclusdo de Fases do
Projeto.

3.4.5.10.3.2 Fluxo Alternativo — Incluir/Excluir Atividades

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Incluir/Excluir Atividades” na tela “Dados do Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inclusao/Exclusao de Atividades
do Projeto.

3.4.5.10.3.3 Fluxo Alternativo — Editar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Editar” na tela “Dados do Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Editar Projeto.
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3.4.5.10.3.4 Fluxo Alternativo — Finalizar

Precondicdes | 1. O usudrio acionou o comando “Finalizar” na tela “Dados do Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Finalizar Projeto.

3.4.5.10.3.5 Fluxo Alternativo — Voltar

Precondicdes 1. O usudrio acionou o comando “Voltar” na tela “Dados do Projeto”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos ou Listar Equipe.

3.4.5.11 Caso de uso Finalizar Projeto

3.4.5.11.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o Finalizar na tela “Dados do Projeto”.

3.4.5.11.2 Fluxo principal

1. A ferramenta finaliza o projeto em questdo desde que todos os artefatos ja tenham sido finalizados.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos.

3.4.5.11.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicavel.

3.4.6 Casos de Uso do Modulo de Gerenciamento de Fases (GF)
3.4.6.1 Caso de uso Insercao/Exclusao de Fases do Projeto

3.4.6.1.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.
2. O usudrio selecionou a opg¢ao Inserir Fases na tela “Inser¢cao de um Novo Projeto”.

3.4.6.1.2 Fluxo principal

1. A ferramenta apresenta a tela “Inser¢ao/Exclusio de Fases do Projeto”, para a inser¢ao do titulo da fase.
2. O Administrador de Projetos digita o titulo da fase.

3.4.6.1.3 Fluxos alternativos

3.4.6.1.3.1 Fluxo Alternativo — Cancelar
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Precondi¢ées | 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Cancelar” na tela “Inser¢ao/Exclusio de
Fases do Projeto”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos sem cadastrar o
novo projeto e nem suas fases ji cadastradas.
3.4.6.1.3.2 Fluxo Alternativo — Inserir a Fase
Precondicoes 1. O Administrador de Projetos selecionou a opgao Inserir a Fase na tela “Inser¢ao/Exclusio
de Fases do Projeto”
Passos 1. A ferramenta inclui a nova fase na lista de fases do projeto.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inser¢ao de Fases.
3.4.6.1.3.3 Fluxo Alternativo — Excluir a Fase
Precondicoes 1. O Administrador de Projetos selecionou uma das fases da lista de fases
2. O Administrador de Projetos selecionou a opgao “Excluir a Fase” na tela
“Inser¢ao/Exclusdo de Fases do Projeto”.
Passos 1. A ferramenta exclui a fase selecionada da lista de fases do projeto.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserg¢ao de Fases.
3.4.6.1.3.4 Fluxo Alternativo — Inserir Atividades
Precondigdes 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Inserir Atividades” na tela
“Inser¢ao/Exclusdo de Fases” do projeto.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserg¢ao de Atividades.

3.4.7 Casos de Uso do Moédulo de Gerenciamento de Atividades (GAt)

3.4.7.1 Caso de uso Inser¢ao/Exclusao de Atividades do Projeto

3.47.1.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador de Projetos.
2. O usudrio selecionou a opgido Inserir Atividades na tela “Insergao/Exclusdo de Fases” do projeto.

3.4.7.1.2 Fluxo principal

1. A ferramenta apresenta a tela “Inser¢cao/Exclusdo de Atividades” do projeto, contendo o campo para a
inser¢do do titulo da atividade e a lista de fases j cadastradas no projeto.

2. O Administrador de Projetos digita o titulo da atividade.

3.4.7.1.3 Fluxos alternativos
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3.4.7.1.3.1 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondigdes | 1. O Administrador de Projetos acionou o comando “Cancelar” na tela “Insergao/Exclusio de
Atividades” do projeto.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos sem cadastrar o
novo projeto e nem suas fases ja cadastradas.

3.4.7.1.3.2 Fluxo Alternativo — Inserir a Atividade

Precondicoes 1. O Administrador de Projetos selecionou a opgdo Inserir a Atividade na tela
“Inser¢ao/Exclusdo de Atividades” do projeto.

Passos 1. A ferramenta inclui a nova atividade na lista de atividades do projeto.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inser¢ao de Atividades.

3.4.7.1.3.3 Fluxo Alternativo — Excluir a Atividade

Precondicdes 1. O Administrador de Projetos selecionou uma das atividades da lista de atividades.

2. O Administrador de Projetos selecionou a opgdo “Excluir a Atividade” na tela
“Inser¢ao/Exclusio de Atividades” do projeto.

Passos 1. A ferramenta exclui a atividade selecionada da lista de atividades do projeto.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inser¢do de Atividades.

3.4.7.1.3.4  Fluxo Alternativo — Incluir o Projeto

Precondicoes 1. O Administrador de Projetos jd cadastrou pelo menos uma fase e uma atividade.

2. O Administrador de Projetos selecionou a opg¢do Incluir o Projeto na tela
“Inser¢ao/Exclusao de Atividades” do projeto.

Passos 1. A ferramenta inclui o novo projeto na base de dados de projetos.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos.

3.4.8 Casos de Uso do Modulo de Gerenciamento de Artefatos (GAr)

3.4.8.1 Caso de uso Listar Artefatos

3.4.8.1.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Artefatos” ou o link presente no nome do projeto na tela *“Listar Projetos”.

3.4.8.1.2  Fluxo principal

2. A ferramenta exibe a tela “Listar Artefatos”, apresentando os seguintes campos: botdo de sele¢ao
editar/excluir, nome do artefato (com link para a lista de questdes) e link para a pagina do artefato na CoTeia.
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3.4.8.1.3 Fluxos alternativos

3.4.8.1.3.1 Fluxo Alternativo — Projetos

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Projetos” no menu principal da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos.

3.4.8.1.3.2 Fluxo Alternativo — Projeto

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Projeto” no menu principal da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Dados do Projeto.

3.4.8.1.3.3 Fluxo Alternativo — Equipe

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Equipe” no menu principal da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Equipe.

3.4.8.1.3.4 Fluxo Alternativo — A juda

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Ajuda” no menu principal da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Ajuda.

3.4.8.1.3.5 Fluxo Alternativo — Alterar Senha

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Alterar Senha” no menu principal da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Alterar Senha.

3.4.8.1.3.6 Fluxo Alternativo — Sair

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Sair” no menu principal da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Sair.

3.4.8.1.3.7 Fluxo Alternativo — Inserir

Precondi¢des | 1. O usudrio acionou o comando “Inserir” no menu especifico da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserir Artefato.

3.4.8.1.3.8 Fluxo Alternativo — Localizar
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Precondicdes | 1. O usudrio acionou o comando “Localizar” no menu especifico da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Localizar Artefato.

3.4.8.1.3.9 Fluxo Alternativo — Editar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Editar” no menu especifico da tela “Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Editar Artefato.

3.4.8.1.3.10 Fluxo Alternativo — Excluir

Precondi¢des | 1. O usudrio acionou o comando “Excluir” no menu especifico da tela “‘Listar Artefatos”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Excluir Artefato.

3.4.8.1.3.11 Fluxo Alternativo — Pagina do Artefato na CoTeia

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link da pagina do artefato na CoTeia.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Pédgina do Artefato na CoTeia.

3.4.8.2 Caso de uso Inserir Artefato

3.4.8.2.1 Precondicdes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador ou Membro do Projeto.
2. O usudrio acionou o comando “Inserir” na tela “‘Listar Artefatos”.

3.4.8.2.2  Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Insercdo de um Novo Artefato”, apresentando os campos a serem preenchidos:
titulo, fase, atividade,data do inicio, data prevista do término.

2. O usudrio preenche os campos, sendo que a data do término do artefato deve ser maior que a data do seu inicio
e menor que a data de término do projeto.

3. O usudrio aciona o comando “Incluir”.

3.4.8.2.3 Fluxos alternativos

3.4.8.2.3.1 Fluxo Alternativo — Incluir
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Precondicoes 1. O usudrio preencheu os campos da tela “Inser¢do de um Novo Artefato”.
2. O usudrio acionou o comando “Incluir”.

Passos 1. A ferramenta verifica as condigoes de validade das datas.
2. A ferramenta inclui o artefato no projeto.
3. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.4.8.2.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicées | 1. O usudrio acionou o comando “Cancelar” na tela “Inser¢do de um Novo Artefato”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.4.8.3 Caso de uso Editar Artefato

3.4.8.3.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador ou Membro de Projeto.

2. O usudrio selecionou um artefato a ser editado por meio de um “check” no campo que antecede o nome do
artefato.

3. O usudrio acionou o comando “Editar” na tela “Listar Artefatos”.

3.4.8.3.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Editar Artefato”, apresentando as informacgdes ja existentes relativas ao titulo do
artefato (nao alteravel), fase, atividade, data do inicio e data prevista para o término.

2. O usudrio altera as informagoes que deseja.
3. O usudrio aciona o comando “Alterar”.

3.4.8.3.3 Fluxos alternativos

3.4.8.3.3.1 Fluxo Alternativo — Alterar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Alterar” na tela “Editar Artefato”.

Passos 1. A ferramenta altera os dados do artefato no sistema.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.4.8.3.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondi¢des | 1. O usudrio acionou o comando “Cancelar” na tela “Editar Artefato”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.4.8.4 Caso de uso Excluir Artefato

3.4.8.4.1 Precondicoes
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1. O usudrio deve ser ter permissao de Administrador ou Membro de Projeto.

2. O usudrio selecionou um artefato a ser excluido por meio de um “check” no campo que antecede o nome do
artefato.

3. O usudrio acionou o comando “Excluir” na tela “Listar Artefatos”.

3.4.84.2 Fluxo principal

1. A ferramenta solicita a confirmagdo da exclusao.

2. O usudrio confirma a exclus@o acionando o comando “OK”.

3. A ferramenta exclui o(s) artefato(s) do sistema.

4. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.4.8.4.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicavel.

3.4.8.5 Caso de uso Localizar Artefato

3.4.8.5.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Localizar” na tela “Listar Artefato”.

3.4.85.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Localizar Artefatos”, apresentando os campos para a selegao dos dados para a
consulta.

2. O usudrio seleciona o campo (Titulo, Fase, Data de Inicio, Data de Previsao do Término, Data de Término), o
operador 16gico e preenche o campo em branco com o valor desejado para a busca.

3. O usudrio aciona o comando “Consultar”.

4. A ferramenta exibe a lista de artefatos que satisfazem o critério da consulta com link para a tela “‘Questoes”
presente no nome do projeto e o link para a pigina do artefato na CoTeia.

3.4.8.5.3 Fluxos alternativos

3.4.8.5.3.1 Fluxo Alternativo — Listar Questoes

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente no nome do artefato

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Questdes.

3.4.8.5.3.2 Fluxo Alternativo — Pagina do Artefato na CoTeia

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link da pagina do artefato na CoTeia.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Pdgina do Artefato na CoTeia.
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3.4.8.6 Caso de uso Dados do Artefato

3.4.8.6.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Artefato” presente no menu principal da tela “Questdes”.

3.4.8.6.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela contendo os dados do artefato, tais como: titulo, fase, atividade, data de inicio, data
prevista do término, responsdvel, condi¢do do artefato em termos de prazo e link para a pagina do artefato na
CoTeia..

3.4.8.6.3 Fluxos alternativos

3.4.8.6.3.1 Fluxo Alternativo — Editar

Precondigoes 1. O usudrio acionou o comando “Editar” na tela “Dados do Artefato”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Editar Artefato.

3.4.8.6.3.2 Fluxo Alternativo — Finalizar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Finalizar” na tela “Dados do Artefato”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Finalizar Projeto.

3.4.8.6.3.3 Fluxo Alternativo — Voltar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Voltar” na tela “Dados do Artefato”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Questdes.

3.4.8.7 Caso de uso Finalizar Artefato

3.4.8.71 Precondicdes

1. O usudrio acionou o Finalizar na tela “Dados do Artefato”.

3.4.8.7.2 Fluxo principal

1. A ferramenta finaliza o artefato em questao desde que todos as questdes ja tenham sido finalizadas.
1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.4.8.7.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicavel.
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3.4.9 Casos de Uso do Médulo de Gerenciamento de Questoes (GQ)

3.4.9.1 Caso de uso Listar Questoes

3.4.9.1.1 Precondicdes

1. O usudrio acionou o link presente no nome do artefato na tela “Listar Artefatos”.

3.4.9.1.2 Fluxo principal

2. A ferramenta exibe a tela “Listar Questdes”, apresentando os seguintes campos: botdo de sele¢do finalizar,
nome da questio (com link para as anotagdes no GroupNote), data de inser¢ao e responsavel.

3.4.9.1.3 Fluxos alternativos

3.49.1.3.1 Fluxo Alternativo — Projetos

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Projetos” no menu principal da tela “Listar Questdes”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Projetos.

3.4.9.1.3.2 Fluxo Alternativo — Projeto

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Projeto” no menu principal da tela “Listar Questoes”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Dados do Projeto.

3.4.9.1.3.3 Fluxo Alternativo — Artefatos

i

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Artefatos” no menu principal da tela “Listar Questdes™.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Artefatos.

3.4.9.1.3.4 Fluxo Alternativo — Artefato

Precondicdes 1. O usudrio acionou o comando “Artefato” no menu principal da tela “Listar QuestGes”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Dados do Artefato.

3.4.9.1.3.5 Fluxo Alternativo — Ajuda
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Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Ajuda” no menu principal da tela”Listar Questdes”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Ajuda.

3.49.1.3.6 Fluxo Alternativo — Alterar Senha

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Alterar Senha” no menu principal da tela “Listar Questdes”.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Alterar Senha.

3.4.9.1.3.7 Fluxo Alternativo — Sair

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Sair” no menu principal da tela “Listar Questdes”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Sair.

3.49.1.3.8 Fluxo Alternativo — Inserir

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Inserir” no menu especifico da tela “Listar Questdes”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Inserir Questao.

3.49.1.3.9 Fluxo Alternativo — Localizar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Localizar” no menu especifico da tela “Listar Questdes”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Localizar Questio.

3.4.9.1.3.10 Fluxo Alternativo — Finalizar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Finalizar” no menu especifico da tela “Listar Questdes”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Finalizar Questao.

3.4.9.1.3.11 Fluxo Alternativo — Anotacdes (Posicoes e Argumentos) da Questao

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link das anota¢des do GroupNote presente no link da “méo
escrevendo”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Anotagdes da Questao no
GroupNote.

3.4.9.2 Caso de uso Inserir Questao
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3.4.9.2.1 Precondicoes

1. O usudrio deve ser ter permissdao de Administrador ou Membro do Projeto.
2. O usudrio acionou o comando “Inserir” na tela “Listar Questdes”.

3.4.9.2.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Inser¢ao de uma Nova Questao
titulo e data de inser¢do (data do sistema aparece como padrio).

2. O usudrio preenche os campos.
3. O usudrio aciona o comando “Incluir”.

, apresentando os campos a serem preenchidos:

3.4.9.2.3 Fluxos alternativos

3.4.9.2.3.1 Fluxo Alternativo — Incluir

Precondicoes 1. O usudrio preencheu os campos da tela “Inser¢do de uma Nova Questdo”.
2. O usudrio acionou o comando “Incluir”.

Passos 1. A ferramenta verifica as condi¢des de validade da data.
2. A ferramenta inclui a questao sobre o artefato no projeto.
3. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Questdes.

3.4.9.2.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Cancelar” na tela “Inser¢ao de uma Nova Questio”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Questdes.

3.4.9.3 Caso de uso Localizar Questao

3.49.3.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Localizar” na tela “Listar Questdes”.

3.4.9.3.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela “Localizar Questdes”, apresentando os campos para a sele¢ao dos dados para a
consulta.

2. O usudrio seleciona o campo (Titulo, Data de Inser¢do), o operador l6gico e preenche o campo em branco com
o valor desejado para a busca.

3. O usudrio aciona o comando “Consultar”.

4. A ferramenta exibe a lista de questoes que satisfazem o critério da consulta com link para as anotagdes do
GroupNote presente no icone da mao desenhando.

3.4.9.4 Caso de uso Finalizar Questao
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3.4.94.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o Finalizar na tela “Listar Questdes”.

3.49.4.2 Fluxo principal

1. A ferramenta apresenta a tela para a entrada da conclusdo que encerra as discussoes sobre a questdo.
2. O usudrio preenche o campo de conclusio da questao.
3. O usudrio aciona o comando “Finalizar Questao”.

3.4.9.4.3 Fluxos alternativos

3.4.9.4.3.1 Fluxo Alternativo — Finalizar Questao

=0

Precondicoes 1. O usuirio acionou o comando “Finalizar Questao” na tela “Finalizagio da Questio”.

Passos 1. A ferramenta finaliza a questdo, permitindo apenas a consulta as suas informagdes.

3.4.9.4.3.2 Fluxo Alternativo — Cancelar

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Cancelar” na tela “Finalizagido da Questdo”.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Listar Questdes.

3.4.10 Casos de Uso do Médulo Tradutor de Dados para o GroupNote (TDG)

3.4.10.1 Caso de uso Posicoes e Argumentos da Questiao no GroupNote

3.4.10.1.1 Precondigdes

1. O usudrio acionou o link da “mao escrevendo” na tela “Listar Questdes”.

3.4.10.1.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a pagina do GroupNote que contem o titulo da questdo, a lista de posi¢oes jd criadas com
links para os seus respectivos contetidos € também um botdo para a criagdo de novas posigdes. Cada uma das
entradas da lista de posi¢des apresenta uma estrutura de nés, onde o “click”” no simbolo *“+” que antecede o titulo

da posigdo apresenta a lista de argumentos a favor e contra pertencentes a posigao.

3.4.10.1.3 Fluxos alternativos
3.4.10.1.3.1 Fluxo alternativo Criar Posicao
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Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Criar Posigdo” na tela principal do GroupNote.

Passos

1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Criagao de Posigdo.

3.4.10.1.3.2 Fluxo alternativo Visualizar contetido da posicao

Precondigdes

1. O usudrio acionou o link presente no titulo da posigao.

Passos

1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Visualizar Contetido da Posigao.

3.4.10.2 Caso de uso Criacao de Posicao

3.4.10.2.1 Precondigdes

1. O usudrio acionou o comando “Criar Posigado” na tela principal do GroupNote.

3.4.10.2.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe uma pagina contendo um formuldrio de edi¢do para a entrada do titulo da posi¢do,
palavras-chave e contetido da posig@o.
2. O usudrio preenche os dados requeridos.

3.4.10.2.3 Fluxos alternativos
3.4.10.2.3.1 Fluxo alternativo Enviar

Precondigoes 1. O usudrio preencheu os campos do formuldrio.
2. O usudrio acionou o comando “Enviar” na pagina do formulario.
Passos 1. A ferramenta cria uma nova posi¢ao para a questao.

2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Posi¢Ges e Argumentos da Questio
no GroupNote.

3.4.10.2.3.2 Fluxo alternativo Voltar a Pagina Anterior

Precondigoes

1. O usudrio acionou o comando “Voltar a Padgina Anterior” na pagina do formuldrio.

Passos

1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Posi¢des e Argumentos da Questido
no GroupNote.

3.4.10.2.3.3 Fechar a pagina
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Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Fechar a P4gina” na pagina do formulério.

Passos

1. A ferramenta fecha a pagina do GroupNote.

3.4.10.3 Caso de uso Visualizar Conteido da Posi¢ao

3.4.10.3.1 Precondicoes

x A

1. O usudrio acionou o link presente no titulo da posicdo na tela “Posi¢des e Argumentos da Questio” no

GroupNote.

3.4.10.3.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe uma pégina contendo as informagdes sobre a questio: titulo, tipo, responsével, projeto,
data e hora de criag@o e contetido. Apresenta também a lista de posigdes ja criadas para a questao.

3.4.10.3.3 Fluxos alternativos
3.4.10.3.3.1 Fluxo alternativo Criar Posicao

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Criar Posi¢do” na tela de visualizagdo do contetido da
posicao.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Criagdo de Posigao.

3.4.10.3.3.2 Fluxo alternativo Eu discordo da posicao e quero argumentar por que

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Eu discordo da posi¢do e quero argumentar por que’ na tela
de visualizagdo do conteido da posic@o.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Criagdo de Argumento Contra a

Posigao.

3.4.10.3.3.3 Fluxo alternativo Eu concordo com a posicao e quero argumentar por que

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Eu concordo com a posi¢@o e quero argumentar por que” na
tela de visualizagdo do contetido da posicao.
Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Criagdo de Argumento a Favor da

Posicao.

3.4.10.4 Caso de uso Criacdo de Argumento Contra a Posic¢do

3.4.10.4.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Eu discordo da posi¢do e quero argumentar por que” na tela de visualizagdo do
contetido da posigao.

3.4.10.4.2 Fluxo principal
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1. A ferramenta exibe uma pédgina contendo um formulirio de edigdo para a entrada do titulo do argumento,
palavras-chave e contetido do argumento.
2. O usudrio preenche os dados requeridos.

3.4.10.4.3 Fluxos alternativos

3.4.10.4.3.1 Fluxo alternativo Enviar

Precondi¢oes | 1. O usudrio preencheu os campos do formuldrio.
2. O usudrio acionou o comando “Enviar” na pigina do formul4rio.

Passos 1. A ferramenta cria um novo argumento contra a posi¢ao da questdao
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Posi¢oes e Argumentos da Questdo
no GroupNote.

3.4.10.4.3.2 Fluxo alternativo Voltar a Pagina Anterior

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Voltar a Pagina Anterior” na pagina do formulério.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Visualizagdo do Contetdo da
Posigdo

3.4.10.4.3.3 Fechar a pagina

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Fechar a Pdgina” na pagina do formulario.

Passos 1. A ferramenta fecha a pagina do GroupNote.

3.4.10.5 Caso de uso Criacao de Argumento a Favor da Posicao

3.4.10.5.1 Precondicoes

1. O usuirio acionou o comando “Eu concordo com a posi¢a@o e quero argumentar por que” na tela de
visualiza¢ao do contedido da posig@o.

3.4.10.5.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe uma péigina contendo um formuldrio de edi¢do para a entrada do titulo do argumento,
palavras-chave e contetido do argumento.

2. O usudrio preenche os dados requeridos.

3.4.10.5.3 Fluxos alternativos

3.4.10.5.3.1 Fluxo alternativo Enviar
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Precondicoes 1. O usudrio preencheu os campos do formuldrio.
2. O usudrio acionou o comando “Enviar” na pagina do formuldrio.
Passos 1. A ferramenta cria um novo argumento a favor da posi¢do da questéo.

2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Posi¢des e Argumentos da Questio
no GroupNote.

3.4.10.5.3.2 Fluxo alternativo Voltar a Pagina Anterior

Precondicdes

1. O usudrio acionou o comando “Voltar a Pdgina Anterior” na pagina do formulario.

Passos

1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Visualizagdo do Conteiido da
Posi¢do

3.4.10.5.3.3 Fechar a pagina

Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Fechar a Pdgina” na pdgina do formulario.

Passos

1. A ferramenta fecha a pagina do GroupNote.

3.4.11 Casos de Uso do Médulo Tradutor de Dados para a CoTeia (TDC)

3.4.11.1 Caso de uso Pagina do Projeto na CoTeia

3.4.11.1.1 Precondicdes

1. O usudrio acionou o link para exibigdo da pagina do projeto na CoTeia.

3.4.11.1.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a Pdgina de Informagdes sobre o Projeto contendo: nome do projeto, data de inicio, data
prevista para o término, data do término, estado do projeto e lista de artefatos relacionados, além do menu

principal da CoTeia.

3.4.11.1.3 Fluxos alternativos
3.4.11.1.3.1 Fluxo alternativo Informacdes sobre os Artefatos

Precondicoes

1. O usudrio acionou o link presente no nome do artefato na lista de artefatos.

Passos

1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Pagina do Artefato na CoTeia.

3.4.11.1.3.2 Fluxo alternativo Op¢des do Menu da CoTeia
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Precondicoes 1. O usuério acionou o link presente em um dos icones do menu principal da CoTeia.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso correspondente ao icone
selecionado.

3.4.11.2 Caso de uso Pagina do Artefato na Coteia

3.4.11.2.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o link presente no nome do artefato na pagina de informagdes do projeto para exibigdo das
informagdes do artefato na CoTeia.

3.4.11.2.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a Pagina de Informagdes sobre o artefato contendo: nome do artefato, fase, atividade, data
de inicio, data prevista para o término, data do término, estado do projeto, lista de paginas envolvidas, lista de
questdes e lista de arquivos envolvidos com o artefato.

2. A ferramenta apresenta os links para criagdo de nova péigina relacionada com o artefato, para a visualizagdao
das péginas relacionadas com o artefato, para as questdes a respeito do artefato e links para acessar os arquivos
envolvidos com o artefato.

3.4.11.2.3 Fluxos alternativos
3.4.11.2.3.1 Fluxo alternativo Criagio do Link para Nova Pagina

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente no icone Nova Pégina.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Criagdo de link para Nova Pigina
na CoTeia.

3.4.11.2.3.2 Fluxo alternativo Cria¢ao de Nova Pagina Envolvida com o Artefato

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente na palavra “create” ao lado do titulo da pagina que serd
criada.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal Cria¢dao de Nova Pagina Envolvida com o Artefato.

3.4.11.2.3.3 Fluxo alternativo Visualizacio de Pagina Envolvida com o Artefato

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente no titulo da pagina envolvida com o artefato.

Passos 1. A ferramenta executa o Fluxo Principal Visualizagio de Pigina envolvida com o artefato.

3.4.11.2.3.4 Fluxo alternativo Visualizacao de Questao Envolvida com o Artefato
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Precondicdes | 1. O usudrio acionou o link presente no icone da questdo envolvida com o artefato.

Passos 1. A ferramenta aciona a execu¢do do GroupNote que exibe a questdo, e informagdes a
respeito das suas posi¢oes e argumentos, tais como: titulo, responsivel, conteido, etc.

3.4.11.2.3.5 Fluxo alternativo Visualizacio de Arquivo Envolvido com o Artefato

Precondicdes | 1. O usudrio acionou o link presente no nome do arquivo envolvido com o artefato.

Passos 1. A ferramenta exibe a tela com o link de acesso ao arquivo, permitindo que ele seja aberto
ou salvo pelo usudrio.

3.4.11.3 Caso de uso Criacao de Link para Nova Pagina na CoTeia

3.4.11.3.1 Precondicoes

1 O usudrio acionou o link presente no icone Nova Pigina na pagina de Informagdes sobre o Artefato na CoTeia.

3.4.11.3.2 Fluxo principal

. A ferramenta apresenta a tela para a entrada do titulo da Nova Pégina.

. O usudrio digita o titulo desejado.

. O usudrio aciona o comando “Criar Link”.

. A ferramenta cria o link e envia uma mensagem ao usudrio.

. O usudrio aciona o comando “Retornar” para a pagina de Artefatos.

. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Pagina do Artefato na Coteia.

. O usudrio aciona o link [create] que se encontra ao lado do titulo da nova pagina.

. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Criagdo de Nova Pdgina Envolvida com o Artefato.

0O N O\ AW

3.4.11.3.3 Fluxos alternativos
Nio aplicavel.
3.4.11.4 Caso de uso Criaciao de Nova Pagina Envolvida com o Artefato

3.4.114.1 Precondicoes

1. O usuério acionou o link presente na palavra “create” ao lado do titulo da pagina que serd criada.

3.4.11.4.2 Fluxo principal

1. A ferramenta apresenta o formuldrio para a edi¢do do contetido da pagina.

2. O usudrio preenche os campos de contetido da pagina, autor, palavras-chave e titulo se desejar. Caso o titulo
da pégina seja modificado, a modificagdo serd visivel apenas quando a pégina for acessada, pois na lista de
paginas envolvidas com o artefato aparecerd o titulo original que foi dado na criagdo do link.
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3.4.11.4.3 Fluxos alternativos

3.4.11.4.3.1 Fluxo alternativo salva

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “Salva” na pagina de edi¢do do formuldrio.

Passos 1. A ferramenta salva todas as modificagGes editadas.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Pégina do Artefato na CoTeia.

3.4.11.4.3.2 Fluxo alternativo limpa

Precondicoes 1. O usudrio acionou o comando “limpa” na pagina de edi¢do do formulario.

Passos 1. A ferramenta apaga todas as modificagdes feitas ap6s o ultimo registro das informagdes.

3.4.11.5 Caso de uso Visualizacdo de Pagina envolvida com o Artefato

3.4.11.5.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o link presente no titulo da pagina envolvida com o artefato.

3.4.11.5.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe o contetido da pagina solicitada.

3.4.11.5.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicédvel.

3.4.11.6 Caso de uso Edit do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.6.1 Precondicoes

1. O usuério acionou o comando “Edit” do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.6.2 Fluxo principal
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1. A ferramenta de edigao colaborativa CoTeia apresenta o formuldrio de edigdo da pagina (embora o usudrio s6
consiga salvar as alteragGes se tiver a senha).

2. O usudrio edita a pagina.

3. O usudrio preenche o campo Password com a senha da pagina.

4. O usudrio aciona o comando “Salva”.

5. A ferramenta exibe a pagina contendo as tltimas alteragGes salvas pelo usudrio.

3.4.11.6.3 Fluxos alternativos
3.4.11.6.3.1 Fluxo alternativo Limpa

Precondicées | 1. O usudrio acionou o comando “Limpa” da tela de edigéo da pdgina da CoTeia.

Passos 1. A ferramenta desfaz as \iltimas alteracdes editadas pelo usudrio.

3.4.11.7 Caso de uso Top do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.7.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Top” do Menu Principal da CoTeia.

3.4.11.7.2 Fluxo principal

1. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Informagdes sobre o Projeto na CoTeia.

3.4.11.7.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicével.

3.4.11.8 Caso de uso Map do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.8.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Map” do Menu Principal da CoTeia.

3.4.11.8.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela contendo a estrutura hierdrquica que contém a pdgina em questdo, que representa o
mapa do site.
2. O usudrio aciona o comando “Fechar”.

3.4.11.8.3 Fluxos alternativos
Nio Aplicével.
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3.4.11.9 Caso de uso Changes do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.9.1 Precondicdes

1. O usudrio acionou o comando “Changes” do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.9.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela para que o usudrio selecione o projeto, do qual ele deseja ver as alteragdes.

2. O usudrio escolhe o projeto.

3. O usudrio aciona o comando “Submit”.

4. A ferramenta exibe a tela com a lista das alterages mais recentes contendo: data e hora da alteragdo e o nome
do projeto ou artefato que sofreu a alteragdo, sendo que o nome é também um link para a pagina correspondente
a alteragao em questao.

3.4.11.9.3 Fluxos alternativos
3.4.11.9.3.1 Fluxo alternativo Informacées sobre a alteracao

Precondicoes 1. O usudrio acionou o link presente no nome do projeto/artefato alterado.

Passos 1. A ferramenta exibe a pagina correspondente ao projeto/artefato com a respectiva alteragdo.

3.4.11.10 Caso de uso Uploads do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.10.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Uploads” do Menu Principal da CoTeia.

3.4.11.10.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela que possibilita ao usudrio fazer upload de um arquivo para um determinado artefato
dentro do projeto e visualizar os arquivos jad pertencentes ao artefato. Permite também que um desses arquivos
seja aberto ou suas informagoes sejam visualizadas.

3.4.11.10.3 Fluxos alternativos
3.4.11.10.3.1 Fluxo alternativo Upload
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Precondicoes

1. O usudrio preenche o campo Comentirio, cuja informago sera utilizada para identificar o
arquivo em questdo na lista de arquivos envolvidos com o artefato.

2. O usudrio preenche o campo Arquivo com o caminho do arquivo a ser carregado. O usudrio
pode utilizar a caixa de didlogo Procurar para localizar o arquivo desejado.

3. O usudrio aciona o comando “Upload”.

1. A ferramenta realiza o upload do arquivo especificado.
2. A ferramenta executa o Fluxo Principal do Caso de Uso Uploads.

3.4.11.10.3.2 Fluxo alternativo Abrir Arquivo

Precondigoes 1. O usudrio seleciona o arquivo que deseja abrir a partir da lista de arquivos.
2. O usuadrio aciona o comando “Abrir Arquivo”.
Passos 1.. A ferramenta exibe a tela com o link de acesso para o arquivo escolhido, permitindo que o

arquivo seja aberto ou salvo pelo usuério.

3.4.11.10.3.3 Fluxo alternativo Informacoes Arquivo

Precondicées 1. O usudrio seleciona o arquivo que deseja sobre o qual deseja obter informagdes.
2. O usudrio aciona o comando “Informagdes Arquivo”.
Passos 1.. A ferramenta exibe a tela com as informagdes sobre o arquivo escolhido.

3.4.11.11 Caso de uso Search do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.11.1 Precondicdes

1. O usudrio acionou o comando “Search” do Menu Principal da CoTeia.

3.4.11.11.2 Fluxo principal

1. A ferramenta apresenta a lista de paginas que podem ser utilizadas para a busca, o tipo de busca(por titulo, por
contetido, por palavra-chave) e os respectivos campos para que o usudrio fornega a palavra procurada.

2. O usudrio preenche os campos desejados.
3. A ferramenta realiza a busca e exibe os links para as paginas que satisfazem os critérios de consulta.

3.4.11.11.3 Fluxos alternativos

Nio Aplicével.

3.4.11.12 Caso de uso Help do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.12.1 Precondicoes

1. O usudrio acionou o comando “Help” do Menu Principal da CoTeia.

3.4.11.12.2 Fluxo principal
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1. A ferramenta exibe informagdes a respeito da CoTeia: o que é, como criar links, como fazer referéncias a
arquivos de uploads, entre outras.

3.4.11.12.3 Fluxos alternativos
Nao Aplicavel.

3.4.11.13 Caso de uso Chat do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.13.1 Precondicdes

1. O usudrio acionou o comando “Chat” do Menu Principal da CoTeia.

3.4.11.13.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe uma nova janela com um campo para a edi¢dao do nome ou apelido do usudrio.
2. O usudrio preenche o campo.

3. O usudrio aciona o comando “Entrar”.

4. A ferramenta exibe a tela para troca de mensagens entre os usudrios do chat da CoTeia.

3.4.11.13.2.1 Fluxos alternativos
Nao Aplicavel.

3.4.11.14 Caso de uso Print do Menu Principal da CoTeia

3.4.11.14.1 Precondicoes

1. O usuério acionou o comando “Print” do Menu Principal da CoTeia.

3.4.11.14.2 Fluxo principal

1. A ferramenta exibe a tela para impressdo da pagina atual da CoTeia.

3.4.11.14.3 Fluxos alternativos
Nio Aplicavel.
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3.5 Interfaces de usuario

Nome da Tela Ator Caso de uso Descricio da Interface

Solicitagdo de Cadastro Usudrio Nao Solicitar Cadastro Utilizada para envio da solicitag@o de
Cadastrado no cadastro de um novo usuério ao
Sistema Administrador de Usuérios.

Solicitagdo de Senha Usudrio ja Solicitar Senha Utilizada para solicitag@o de envio de
cadastrado no uma nova senha para um usudrio ja
sistema cadastrado.

Listar Usudrios Administrador de | Listar Usuérios Utilizada para acesso a lista de usudrios
Usudrios/ cadastrados.
Administrador de
Projeto

Inserir Usuério

Administrador de
Usuérios

Inserir Usudrio

Utilizada para a inclusdo de novos
usudrios no sistema.

Editar Usuério

Administrador de
Usudrios

Editar Usuério

Utilizada para alteragdo dos dados do
usudrio, com exce¢do do campo da
permissao do usudrio.

Excluir Usuério Administrador de | Excluir Usuério Utilizada para a exclusdo de usuérios do
Usudrios sistema..
Localizar Usudrio Administrador de | Localizar Usudrio Utilizada para a localizagdo dos dados
Usudrios/ de um usudrio.
Administrador de
Projeto
Dados do Usuério Administrador de | Dados do Usuério Utilizada para a exibi¢ao dos dados de
Usudrios/ um usudrio do sistema.
Administrador de
Projeto/
Membro/
Visitante
Solicitagoes Administrador de | Solicitagdes Utilizada para autorizagio/ rejeigdo da
Usudrios solicitagdo de cadastro de um novo
usudrio. Para o caso de autorizagao,
permite também a configuragao do tipo
de permissdo do usuério.
Listar Projetos Administrador de | Listar Projetos Utilizada de acesso a lista de projetos
Projeto/ cadastrados.
Membro/
Visitante
Inserir Projeto Administrador de | Inserir Projeto Utilizada para a inclusdo de um novo
Projeto projeto.
Editar Projeto Administrador de | Editar Projeto Utilizada para a alteracdo dos dados de
Projeto um projeto.
Excluir Projeto Administrador de | Excluir Projeto Utilizada para a exclusio de um projeto
Projetos do sistema.
Localizar Projeto Administrador de | Localizar Projeto Utilizada para a busca de projetos que
Projeto/ satisfazem determinados critérios.
Membro/
Visitante
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Inser¢do de Novo Projeto
(forma interativa)

Administrador de
Projetos

Inser¢do de um Novo

Projeto (Forma
Interativa)

Utilizada para a inclus@o de um novo
projeto via forma interativa. O
Administrador de Projetos deve incluir
os atributos do projeto (nome, datas,
etc) e uma a uma das fases e atividades,
bem como os artefatos.

Inser¢do de Novo Projeto
(baseada em modelo)

Administrador de
Projetos

Inser¢ao de um Novo

Projeto (Forma

baseada em modelo)

Utilizada para a inclus@ao de um novo
projeto baseado em modelo. O
Administrador de Projetos especifica
alguns atributos(nome, datas, etc) e
escolhe 0 modelo (arquivo xml) que
especifica o seu projeto (fases,
atividades, artefatos, etc).

Inser¢do/Exclusédo de Fases

Administrador de
Projetos

Inser¢ao/Exclusio de

Fases do Projeto

Utilizada para a inclus@o de fases em
um projeto. Pode ser utilizada durante a
criacdo de um novo projeto ou durante o
desenvolvimento do mesmo (Tela de
Dados do Projeto).

Inser¢@o/Exclusdo de
Atividades

Administrador de
Projetos

Inser¢ao/Exclusdo de
Atividades do Projeto

Utilizada para a incluséo de atividades
em um projeto. Pode ser utilizada
durante a criagdo de um novo projeto ou
durante o desenvolvimento do mesmo
(Tela de Dados do Projeto).

Finalizar Projeto

Administrador de
Projetos

Finalizar Projeto

Utilizada para finalizagdo do
desenvolvimento do projeto. A
finalizag@o do projeto s6 é realizada
ap6s a finalizagdo de todos os artefatos
que compdem o projeto..

Dados do Projeto Administrador de | Dados do Projeto Utilizada para a exibigao dos dados de
Projeto/ um projeto do sistema. Permitida para
Membro/ Administradores de Projeto, Membros e
Visitante Visitantes. Aos Administradores de
Projetos € permitida a inser¢ao de novas
fases e atividades.
Modelos Administrador de | Modelos Utilizada para a realizagdo de uploads
Projeto/ de arquivos XML que definem o
Membro/ modelo de projeto a ser criado
Vikitatite automaticamente na ferramenta.
Listar Equipe Administrador de | Listar Equipe Utilizada para listar todos os
Projeto/ componentes da equipe, com seus
Membro/ respectivos e-mails e permissdes.
Visitante

Inserir na Equipe

Administrador de
Projeto

Inserir na Equipe

Utilizada para acrescentar um usuério
do sistema a equipe de projeto.

Editar - Alteracdo de
Permissao do Membro da

Equipe

Administrador de
Projeto

Editar Componente na

Equipe

Permite apenas a alterag@o da permissio
do componente no projeto.

Excluir Membro da Equipe

Administrador de
Projeto

Excluir Componente

da Equipe

Utilizada para remover um componente
da equipe.

Localizar Equipe

Administrador de
Projeto/
Membro/
Visitante

Localizag@o de um
membro da equipe

Utilizada para a localizagdo de um
componente da equipe.
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Listar Artefatos Administrador de | Listar Artefatos Utilizada para apresentar a lista de todos
Projeto/ os artefatos que compdem o projeto,
Membro/ destacando inclusive sua situagdo (em
Visitante andamento, finalizado ou atrasado)

Inserir Artefatos Administrador de | Inserir Artefato Permite a inclus@o de novos artefatos ao
Projeto/ projeto.
Membro

Editar Artefato Administrador de | Editar Artefato Permite a alteragdo de viérios atributos
Projeto/ do artefato.
Membro

Excluir Artefato Administrador de | Excluir Artefato Permite a remogdo de um artefato do
Projeto/ projeto.
Membro

Localizar Artefato Administrador de | Localizar Artefato Utilizada para localizar um artefato
Projeto/ dentro de um projeto de acordo com
Membro/ critérios determinados pelo usuério.
Visitante

Dados do Artefato Administrador de | Dados do Artefato Permite a visualizacdo das propriedades
Projeto/ do artefato selecionado.
Membro/
Visitante

Finalizar Artefato Administrador de | Finalizar Artefato Permite o encerramento de um artefato.
Projeto/ Para que a finaliza¢@o ocorra é
Membro/ necessario que todas as questoes

relativas ao artefato também ja tenham
sido finalizadas.

Listar Questdes Administrador de | Listar Questdes Utilizada para apresentar todas as
Projeto/ questdes relacionadas ao artefato
Membro/ selecionado.
Visitante

Inserir Questdo

Administrador de

Inserir Questao

Permite a inclusao de uma nova questao

Projeto/ a ser discutida sobre o artefato.
Membro

Localizar Questdo Administrador de | Localizar Questao Utilizada para localizar uma
Projeto/ determinada questdo, de acordo com os
Membro critérios estabelecidos pelo usudrio,

dentre as questdes que pertencem ao
artefato.

Finalizar Questido

Administrador de

Finalizar QuestZo

Utilizada para encerrar as discussdes e

Projeto/ registrar a conclusio a respeito de uma
Membro questao.

Criar Posigdo Administrador de | Criagdo de Posicdo Permite que o usuério crie uma entrada
Projeto/ na lista de posicgdes a respeito de uma
Membro determinada questzo.

Visualizar Posigdes e Administrador de | Posi¢do e Argumentos | Utilizada para apresentar a estrutura

Argumentos Projeto/ da Questdo no hierdrquica utilizada para representar as
Membro/ GroupNote posigdes e seus respectivos argumentos.
Visitante

Criar Argumento contra Administrador de | Criagdo de Argumento | Permite que usuério manifeste sua
Projeto/ contra a Posigdo intengdo contréria a posi¢do
Membro selecionada, apresentando seus

argumentos.
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Tela Criar Argumento a Administrador de | Cria¢do de Argumento | Permite que usuirio manifeste sua
favor Projeto/ a favor da Posicéo intenc@o a favor da posicdo selecionada,
Membro apresentando seus argumentos.
Alterar Senha Administrador de | Alterar Senha Permite a troca da senha pessoal dos
Projeto/ usudrios do sistema.
Membro/
Visitante
Ajuda Administrador de | Ajuda Utilizada para esclarecer dividas dos
Projeto/ usudrios a respeito da utilizagdo da
Membro/ ferramenta.
Visitante
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4 Requisitos de Interface Externa

4.1 Tela de Entrada

4.1.1 Layout

oo DocRationale

Uma ferramenta para suporte a Design Rationale

de artefatos de software

Entrar no Sistema

Figura 3: Tela de acesso a ferramenta DocRationale

4.1.2 Campos
Nio Aplicével.

4.1.3 Comandos

Comando Acdo Elemento da interface Restricoes
Entrar no Apresenta a tela de login do usudrio. | Link Nenhuma
sistema
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4.2 Tela de Login do Usudrio

4.2.1 Layout

Doch atig d ID: 2004042109}

T8 SR A BB SRR T

vy' DocRationale

Informe seu nome de usuirio e sua senha:

Esqueceu sua senha? Clique aqui.

Caso vocé ainda ndo tenha conta na DocRationale, registre-se.

Figura 4: Tela Login do Usuario

4.2.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato Tipo Restricoes
Usudrio Nome do usudrio Até 10 caracteres - Texto Nenhuma
Senha Senha do usudrio Até 32 caracteres - Texto Nenhuma
4.2.3 Comandos
Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Conectar Apresenta a tela de login do usudrio. | Link Nenhuma
Clique aqui Apresenta a tela de solicitagdo de Link Nenhuma

senha
Registre-se Apresenta a tela de solicitagao de Link Nenhuma

cadastro
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4.3 Tela de Solicitacao de Cadastro

4.3.1 Layout

Figura 5: Tela Solicitacdo de Cadastro

4.3.2 Campos

Campo Descricao Valores Formato Tipo Restricoes
Validos
Nome Nome completo do Até 50 - Texto Nenhuma
usudrio caracteres
Email Email do usudrio Até 30 - Texto O email deve
caracteres conter o simbolo
“@”.
Ocupagao Tipo de ocupacgao do Até 40 - Texto Nenhuma
usudrio caracteres
Departamento Nome ou Sigla do Até 40 - Texto Nenhuma
Departamento do caracteres
usudrio
Nome de Nome usado para Até 10 - Texto Nenhuma
Usudrio acessar o sistema (login) | caracteres

4.3.3 Comandos

Comando | Acao Elemento da interface Restricoes

Enviar Apresenta a tela com a mensagem de envio dos | Botdo Nenhuma
dados.

Cancelar Retorna para a pigina de login do usudrio. Botdo Nenhuma
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4.4 Tela de Solicitacao de Senha

44.1 Layout

ationale - Mozilla (Build 1D 2004042108}

Figura 6: Tela Solicitacao de Senha

4.4.2 Campos

Campo Descricao Valores Formato |Tipo |Restricoes
Validos
Nome do Nome usado pelo Até 10 - Texto |Nenhuma, mas somente os
usudrio usudrio para fazer o caracteres usudrios ja cadastrados no
login no sistema. sistema € que receberdo a
senha.
44.3 Comandos
Comando Acdo Elemento da interface Restricoes
Gerar Senha | Apresenta a tela com a mensagem de | Botao Nenhuma
geragdo da nova senha e a envia para
0 e-mail do usudrio
Cancelar Retorna para a tela de login do Botao Nenhuma

usudrio.
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4.5 Tela Listar Projetos

4.5.1 Layout

Titulo

AT

Figura 7: Tela Listar Projetos

4.5.2 Campos
Nao Aplicéavel.

4.5.3 Comandos — Menu Geral

Comando Acao Elemento da interface | Restricoes

Modelos Exibe a tela com a lista de modelos Botao Nenhuma
disponiveis para download e opgio de
upload de arquivo.

Ajuda Exibe a tela contendo informagdes Botao Nenhuma
sobre do sistema e como usi-lo.

Alterar Senha Possibilita a troca de senha Botao Nenhuma

Sair Exibe a tela de saida do sistema Botao Nenhuma

4.5.4 Comandos — Menu Especifico

Comando Acdo Elemento da interface Restricoes
Inserir Exibe a tela para a escolha da forma | Botdo O usudrio deve ter
em que o projeto serd inserido. permissao de
Administrador de
Projetos.
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Localizar Exibe a tela para configuragdo dos Botio Nenhuma
critérios de busca dos projetos
Editar Exibe os campos que podem ser Botio O usudrio deve ter
alterados em um projeto. permissdo de
Administrador de
Projetos.
Excluir Exclui o projeto selecionado. Botio O usudrio deve ter

permissao de

Administrador de
Projetos.
Selecione para Representa o projeto que serd Botdo mutuamente O usudrio deve ter
editar/excluir alterado/excluido. exclusivo permissao de
Administrador de
Projetos.
Titulo do Projeto | Exibe a lista de artefatos do projeto Link Nenhuma
selecionado.
CoTeia Exibe a Pagina do Projeto na CoTeia. |Link Nenhuma
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4.6 Tela Modelos

4.6.1 Layout

1D- 2004042104)

H A

.| Modelo para HCI - ha-portugues xmi
‘| processo baseado em UDF - projeto-udfxm|
Projeto 1 -projeto1.xml
Modelo Projeto - projeto2.xml

Figura 8: Tela Moldelos de Projetos

4.6.2 Campos

Campo Descrigio Valores Formato Tipo Restrigoes
Validos

Arquivo Nome do arquivo que | Até 80 - Texto Nenhuma
serd carregado. caracteres

Descrigao [ Descricao que Até 100 - Texto Nenhuma
acompanha o nome do | caracteres
arquivo na lista de
modelos existentes.

4.6.3 Comandos

Comando Acao

Elemento da interface

Restricoes

Exibe a tela que permite o download
do arquivo selecionado.

Dowload

Botao

Nenhuma

Exibe a tela com detalhes sobre o
arquivo, tais como nome, descrigao,
responsdvel e data de insergdo.

Detalhes

Botao

Nenhuma

Abre a caixa de didlogo para permitir
que o usudrio encontre 0 arquivo que
deseja inserir.

Procurar

Botao

Nenhuma
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Upload Insere o arquivo na lista de arquivos | Botdo Nenhuma
modelos da ferramenta.

Mostra DTD Exibe como deve ser estruturado o
arquivo xml de um projeto.

Voltar Retorna para a tela Listar Projetos Botio Nenhuma

4.7 Tela Ajuda

4.7.1 Layout

DocRatlonale

Table of Contents

Figura 9: Tela de Ajuda da ferramenta DocRationale

4.7.2 Campos
Nao Aplicével.

4.7.3 Comandos

Comando Acao Elemento da interface | Restricoes
Fechar Fecha a tela de Ajuda da ferramenta | Botao Nenhuma
DocRationale.
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4.8 Tela Alterar Senha

4.8.1 Layout

Figura 10: Tela Alteracao de Senha

4.8.2 Campos

Campo Descricao Valores Formato Tipo Restricoes
Validos
Senha Atual | Senha que estd Até 10 - Texto Nenhuma
sendo usada no caracteres
momento
Nova Senha | Nova senha Até 10 - Texto Nenhuma
escolhida pelo caracteres
usudrio.
Redigite a Repeticao danova | Até 10 - Texto Nenhuma
nova senha senha. caracteres

4.8.3 Comandos

Comando Acao Elemento da interface | Restricoes

Alterar Realiza a troca das senhas. Botao ’ Nenhuma

Cancelar Retorna a tela anterior sem alterar a Botao Nenhuma
senha.
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4.9 Tela Sair

4.9.1 Layout

uild 1D 2004042109)

VST I

w4~ DocRationale

Obrigado por utilizar a ferramenta DocRationalel
Caso queira entrar na DocRationale novamente, clique AQUI.

Figura 11: Tela de Saida da ferramenta DocRationale

4.9.2 Campos
Nio Aplicavel.

4.9.3 Comandos

Comando Aciao Elemento da interface Restricoes
Retornar ao Apresenta a tela de entrada ao usudrio. | Link Nenhuma
sistema
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4.10 Tela Inserir Projetos

4.10.1 Layout

Figura 12: Tela de Ajuda da ferramenta DocRationale

4.10.2 Campos
Nio Aplicavel.

4.10.3 Comandos

Comando Acao Elemento da Restricoes

interface
Interativa Seleciona o modo interativo para a Botao mutuamente | O usudrio deve ter a
inclusdo do projeto, ou seja, permite | exclusivo permissao de Administrador
que o usudrio entre com os dados do de Projetos.
projeto.

Baseada em Seleciona o modo de inser¢@o de Botao mutuamente | O usuério deve ter a

modelo projeto por meio de um arquivo XML, | exclusivo permissdao de Administrador
permitindo a escolha do modelo de de Projetos.
projeto apropriado.

Avangar Exibe as telas descritas acima. Botdo O usudrio deve ter a
permissao de Administrador
de Projetos.

Cancelar Retorna a tela Listar Projetos Botao O usudrio deve ter a
permissao de Administrador
de Projetos.
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4.11 Tela Insercao de um Novo Projeto (Forma Interativa)

4.11.1 Layout

4042108

Figura 13: Tela de Insercao de um Novo Projeto — Forma Interativa

4.11.2 Campos

Campo Descricao Valores Vilidos Formato |Tipo | Restricoes
Titulo Titulo do projeto | Até 50 caracteres - Texto | O usudrio deve ter a
que serd criado permissao de Administrador
de Projetos.

Data do Inicio | Data de inicio Data vélida e DD/MM/ |Data |O usudrio deve ter a
superior ouigual a | AAAA permissdo de Administrador
data corrente de Projetos.

Data Prevista Data de previsdo | Data vilida, DD/MM/ |Data |O usudrio deve ter a

do Término do término superior ouigual a2 | AAAA permissdo de Administrador
data corrente e de Projetos.
superior a data de
inicio.

4.11.3 Comandos

Comando Acio Elemento da interface Restricoes
Inserir Fases | Exibe a tela para a criagdo das | Botdo O usudrio deve ter a
fases do projeto permissdao de Administrador
de Projetos.
Cancelar Retorna a tela Listar Projetos Botio O usudrio deve ter a

permissdo de Administrador
de Projetos.

sem inserir o novo projeto.
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4.12 Tela Inserir/Excluir Fases

4.12.1 Layout

Incluir/Excluir Fases do
Projeto

ws~ DocRationale

Afase fol Incluidal

TWEM D@ e T

Figura 14: Tela Incluir/Excluir Fases do Projeto

4.12.2 Campos

Campo | Descricdo Valores |Formato |Tipo [Restricoes
Validos
Titulo Titulo da fase que serd Até 50 - Texto | O usudrio deve ter a
incluida no projeto caracteres permissao de Administrador
de Projetos.
Listade [Lista de fases que podemser |Itensda |- Texto | O usuério deve ter a
Fases selecionadas para exclusao. lista de permissdo de Administrador
fases de Projetos.

4.12.3 Comandos

Comando | Acao Elemento da interface Restricoes
Inserir a Inclui a nova fase na lista de | Botdao O usudrio deve ter a permissdo de
Fase fases do projeto. Administrador de Projetos.
Excluir a Exclui a fase selecionada na | Botao O usudrio deve ter a permissio de
Fase lista de fases. Administrador de Projetos.
Inserir Exibe a tela de Insergdo de Botdo O usudrio deve ter a permiss@o de
Atividades | Atividades. Administrador de Projetos.
Cancelar Retorna a tela Listar Botao O usudrio deve ter a permissdo de
Projetos. Administrador de Projetos.
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4.13 Tela Inserir/Excluir Atividades

4.13.1 Layout

R L

WE S O@ T

N AR

Figura 15: Tela Incluir Atividades do Projeto
4.13.2 Campos

Campo Descricao Valores Formato | Tipo | Restrigoes
Validos

Titulo Titulo da atividade que | Até 50 - Texto | O usudrio deve ter a permissdo de

serd incluida no projeto | caracteres Administrador de Projetos.
Listade |Lista de fases para Itens da lista | - Texto | O usudrio deve ter a permisséo de
Fases visualizac¢ao de fases Administrador de Projetos.
Listade |Lista de atividades que |Itens da lista |- Texto | O usudrio deve ter a permisséo de
Atividades | podem ser selecionadas | de atividades Administrador de Projetos.

para exclusao.

4.13.3 Comandos

Comando Acao Elemento da | Restricoes
interface
Inserir a Inclui a nova atividade na lista de Botdo O usudrio deve ter a permissao de
Atividade atividades do projeto. Administrador de Projetos.
Excluir a Fase | Exclui a atividade selecionada da lista Botdo O usudrio deve ter a permissao de
de atividades. Administrador de Projetos.
Incluir o Inclui o novo projeto na lista de Botao O usudrio deve ter a permissao de
Projeto projetos. Administrador de Projetos.
Cancelar Retorna a tela Listar Projetos. Botao O usudrio deve ter a permissao de
Administrador de Projetos.
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4.14 Tela Insercao de um Novo Projeto (Forma Baseada em Modelo)

4.14.1 Layout

Nt Wit

e

Figura 16: Tela de Insercao de um Novo Projeto — Forma Baseada em Modelos

4.14.2 Campos

Campo Descricao Valores Formato | Tipo Restricoes
Validos

Titulo Titulo do novo | Até 50 - Texto O usudrio deve ter a
projeto. caracteres permissao de Administrador

de Projetos.

Data do Inicio Data de inicio Data vilida e DD/MM/ | Data O usudrio deve ter a
superior ou AAAA permissdo de Administrador
igual a data de Projetos.
corrente

Data Prevista do | Data de Data vélida, DD/MM/ | Data O usudrio deve ter a

Término previsdo do superior ou AAAA permissdo de Administrador
término igual a data de Projetos.

corrente e
superior a data
de inicio.

Modelos Lista dos Qualquer valor |- Texto O usudrio deve ter a
modelos de pertencente a permissdo de Administrador
arquivos XML | lista. de Projetos.
existentes.
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4.14.3 Comandos

Comando |Acdo Elemento da Restricoes
interface

Detalhes Exibe a tela com informagdes a respeito do | Botao O usudrio deve ter a
arquivo, tais como: Nome, responsavel, permissdao de Administrador
data de insercdo, etc de Projetos.

Incluir Realiza a inclusdo do projeto baseado no | Botdo O usudrio deve ter a

Projeto arquivo escolhido. permissdo de Administrador

de Projetos.
Cancelar Retorna a tela Listar Projeto Botdo O usudrio deve ter a

permissdao de Administrador
de Projetos.
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4.15 Tela Listar Equipe

4.15.1 Layout

Listar Equipe

Permissao de

Noe Projete

Figura 17: Tela Listar Equipe

4.15.2 Campos
Nao Aplicével.

4.15.3 Comandos — Menu Geral

Comando Acao Elemento da interface | Restricoes

Projetos Exibe a tela Listar Projetos. Botdo Nenhuma

Projeto Exibe as informagdes a respeito do Botao Nenhuma
projeto.

Artefatos Exibe a tela Listar Artefatos. Botao Nenhuma

Ajuda Exibe a tela contendo informagdes Botdo Nenhuma
sobre do sistema e como usé-lo.

Alterar Senha Possibilita a troca de senha Botao Nenhuma

Sair Exibe a tela de saida do sistema Botao Nenhuma

4.15.4 Comandos — Menu Especifico

Comando Acao Elemento da Restricoes
interface
Inserir Exibe a tela com a lista de usudrios Botdo O usudrio deve ter permissdo
que podem fazer parte da equipe de de Administrador de Projetos.
projeto
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Localizar Equipe | Exibe a tela para configuragdo dos Botdo Nenhuma
critérios de busca de um componente
da equipe
Editar Exibe o nome e o e-mail de um Botdo O usudrio deve ter permissao
componente da equipe e permite a de Administrador de Projetos.
alteracdo de sua permiss@o no projeto.
Excluir Exclui o(s) componente(s) da equipe | Botdo O usudrio deve ter permissao
selecionado. de Administrador de Projetos.
Selecione para Representa o componente da equipe | Botao O usudrio deve ter permissao
editar/excluir que serd alterado/excluido. de Administrador de Projetos.
Nome do Exibe os dados do componente da Link Nenhuma.

componente da
equipe

equipe.
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4.16 Tela Inserir na Equipe

4.16.1 Layout

Inserir na Equipe

Figura 18: Tela para a Inclusdo de um Membro na Equipe

4.16.2 Campos
Nao Aplicdvel.

4.16.3 Comandos — Menu Geral

Comando Acdo Elemento da interface | Restricoes

Projetos Exibe a tela Listar Projetos. Botao Nenhuma

Projeto Exibe as informagdes a respeito do Botiao Nenhuma
projeto.

Artefatos Exibe a tela Listar Artefatos. Botdo Nenhuma

Ajuda Exibe a tela contendo informagdes Botdo Nenhuma
sobre do sistema e como usé-lo.

Alterar Senha Possibilita a troca de senha Botdo Nenhuma

Sair Exibe a tela de saida do sistema Botao Nenhuma

4.16.4 Comandos — Menu Especifico

Comando Acao Elemento da | Restri¢oes

interface
Localizar Usudrio | Exibe a tela para configurag@o dos Botdo O usudrio deve ter permissao

critérios para a busca de um usudrio

de Administrador de Projetos
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especifico.
Incluir Inclui os usudrios selecionados na Botio O usudrio deve ter permissio
equipe. de Administrador de Projetos.
Cancelar Retorna para a tela Listar Equipe. Botdo O usudrio deve ter permissao

de Administrador de Projetos.
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4.17 Tela Editar — Alteracao de Permissao de Membro da Equipe

4.17.1 Layout

ozila (Build 1D 2004042109}

Figura 19: Tela para Alteracao da Permissao do Membro da Equipe

4.17.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato Tipo Restricoes

Permissdo do | Permite a escolha da M — Membro Itens da lista | Texto O usudrio

Membro da opgao de permissao do V - Visitante deve ter

Equipe componente da equipe permissao de
dentre as permissoes Administrador
disponiveis. de Projetos.

4.17.3 Comandos

Comando Acao Elemento da interface Restricoes

Alterar Altera a permissao do Botdo O usudrio deve ter permissao
componente da equipe. de Administrador de Projetos.

Voltar Retorna para a tela Listar Botio O usudrio deve ter permissao
Equipe. de Administrador de Projetos.
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4.18 Tela Excluir Membro da Equipe

4.18.1 Layout

s DocRationale Listar Equipe

Figura 20: Tela para a Exclusdo de um Membro da Equipe

4.18.2 Campos
Nao Aplicdvel.

4.18.3 Comandos

Comando Acdo Elemento da Restricoes
interface
Ok Confirma a exclusdo dos Botio O usudrio deve ter permissdo de
componentes selecionados. Administrador de Projetos.
Cancel Cancela a exclusio dos Botdo O usudrio deve ter permissdo de
componentes da equipe. Administrador de Projetos.
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4.19 Tela Listar Artefatos

4.19.1 Layout

Wi~ DocRationale Listar Artefatos

7 :f";“""“‘—" : ]-—-*-~ j‘—’.._..‘_._

G T T

Figura 21: Tela Listar Artefatos

4.19.2 Campos
Nao Aplicavel.

4.19.3 Comandos — Menu Geral

Comando Acao Elemento da interface | Restricoes

Projetos Exibe a tela Listar Projetos. Botdo Nenhuma

Projeto Exibe as informagdes a respeito do Botdo Nenhuma
projeto.

Equipe Exibe a tela Listar Equipe. Botdo Nenhuma

Ajuda Exibe a tela contendo informagdes Botdo Nenhuma
sobre do sistema e como usé-lo.

Alterar Senha Possibilita a troca de senha Botdo Nenhuma

Sair Exibe a tela de saida do sistema Botio Nenhuma

4.19.4 Comandos — Menu Especifico

Comando Acao Elemento da Restricoes

interface
Inserir Exibe a tela para a entrada dos dados do | Botdo O usudrio deve ter permissao

artefato, tais como: titulo, fase,
atividade, data do inicio, data prevista

de Administrador de Projetos
ou Membro da Equipe.
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do término.

Localizar Exibe a tela para configuragao dos Botdo Nenhuma
critérios de busca de um artefato.

Editar Exibe os dados do artefato e permite Botio O usudrio deve ter permissdo
alteragdes em todos os campos, exceto de Administrador de Projetos
no titulo do artefato. ou Membro da Equipe.

Excluir Exclui o(s) artefato(s) selecionados. Botio O usudrio deve ter permissao

de Administrador de Projetos
ou Membro da Equipe.

Selecione para | Representa o artefato que serd Botdo O usudrio deve ter permissao

editar/excluir alterado/excluido. mutuamente de Administrador de Projetos

exclusivo. ou Membro da Equipe.

Nome do Exibe a Tela Listar Questdes. Link Nenhuma

Artefato

CoTeia Exibe a Pagina do Artefato na CoTeia. [ Link Nenhuma
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4.20 Tela Inserir Artefato

4.20.1 Layout

Figura 22: Tela para a Insercao de Artefato

4.20.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes

Titulo Titulo do - Texto O usudrio deve ter
artefato. permissao de

Administrador de
Projetos ou Membro
da Equipe.

Fase Fase a qual o Itens da lista de fases. - Texto O usuidrio deve ter
artefato permissao de
pertence. Administrador de

Projetos ou Membro
da Equipe.

Atividade Atividade a qual | Itens da lista de - Texto O usudrio deve ter
o artefato atividades. permissao de
pertence. Administrador de

Projetos ou Membro
da Equipe.

Data do Inicio | Data do inicio Data vilida, superior ou | DD/MM/ | Data O usudrio deve ter
do artefato igual a data corrente e AAAA permissao de

inferior a data do Administrador de
término do projeto. Projetos ou Membro
da Equipe.

Data Prevista Data prevista Data vilida, superior ou | DD/MM/ | Data O usudrio deve ter
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do Término

para o término
do artefato

igual a data corrente, AAAA
superior a data de inicio
e inferior a data do
término do projeto.

permissao de
Administrador de
Projetos ou Membro

da Equipe.

4.20.3 Comandos

Comando Acao Elemento da | Restricoes
interface
Incluir Inclui o artefato no projeto. Botdo O usudrio deve ter permissao de
Administrador de Projetos ou
Membro da Equipe.
Cancelar Retorna para a tela Listar Botdo O usudrio deve ter permissdo de

Artefato.

Administrador de Projetos ou
Membro da Equipe
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4.21 Tela Localizar Artefato

4.21.1 Layout

Localizagao de um artefato

2t sz 0 sy v

‘=Fau
Data de Inicio

| Data de Previs&o do Témmino

Data de Término

Figura 23: Tela para a Localizacao de um Artefato

4.21.2 Campos

Campo Descricao Valores Vilidos Formato | Tipo Restricoes
Critério Critério de Itens da lista de critérios |- Texto Nenhuma
busca para a vélidos para artefatos,
localizagdo do tais como: titulo, fase,
artefato. data do inicio, eftc.
Operador Operador légico |Itens da lista de - Texto Nenhuma
Légico da busca. operadores.
Valor Valor do critério | Até 50 caracteres para - Texto Nenhuma
desejado pelo titulo/fase e 10
usudrio. caracteres para datas.
4.21.3 Comandos
Comando Acao Elemento da Restricoes
interface
Consultar Exibe a tela com a lista de Botao Nenhuma
artefatos que satisfazem o critério
de busca utilizado..
Cancelar Cancela a localizagio de um Botao Nenhuma
artefato especifico
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4.22 Tela Editar Artefato

4.22.1 Layout

Figura 24: Tela de Alteraciao dos Dados do Artefato

4.22.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo | Restricoes
Fase Fase a qual o Itens da lista de fases. - Texto | O usudrio deve ter permissdo
artefato de Administrador de Projetos
pertence. ou Membro da Equipe.
Atividade | Atividade a Itens da lista de - Texto | O usudrio deve ter permissao
qual o artefato | atividades. de Administrador de Projetos
pertence. ou Membro da Equipe.
Data do Data do inicio | Data valida, superior ou | DD/MM/ [Data | O usuério deve ter permissio
Inicio do artefato igual a data corrente e AAAA de Administrador de Projetos
inferior a data do ou Membro da Equipe.
término do projeto.
Data Data prevista Data vilida, superior ou | DD/MM/ |Data | O usudrio deve ter permissiao
Previstado |parao término |igual a data corrente, AAAA de Administrador de Projetos
Término do artefato superior a data de inicio ou Membro da Equipe.
e inferior a data do
término do projeto.
4.22.3 Comandos
Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Alterar Altera a permissao do Botao O usudrio deve ter permissao

componente da equipe.

de Administrador de Projetos
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ou Membro da Equipe.

Cancelar

Retorna para a tela Listar
Artefatos.

Botio

O usudrio deve ter permissao
de Administrador de Projetos
ou Membro da Equipe.

4.23 Tela Excluir Artefato

4.23.1 Layout

Figura 25: Tela de Exclusao de um Artefato

4.23.2 Campos
Nao Aplicavel.

4.23.3 Comandos

Comando Acio Elemento da Restricoes
interface
Ok Confirma a exclusdo dos artefatos | Botio O usudrio deve ter permissao de
selecionados. Administrador de Projetos ou
Membro da Equipe.
Cancel Cancela a excluséo dos artefatos | Botao O usudrio deve ter permissao de

do projeto.

Administrador de Projetos ou
Membro da Equipe.
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4.24 Tela Listar Questoes

4.24.1 Layout

w= DocRationale

4.24.2 Campos

R R me

| -
3

Datada
In: &

Responsivel

Figura 26: Tela Listar Questoes

Nao Aplicavel.

4.24.3 Comandos — Menu Geral

Comando Acio Elemento da interface | Restricdes

Projetos Exibe a tela Listar Projetos. Botao Nenhuma

Projeto Exibe as informagdes a respeito do Botdo Nenhuma
projeto.

Artefatos Exibe a tela Listar Artefatos. Botdo Nenhuma

Artefato Exibe as informagdes a respeito do Botdo Nenhuma
artefato.

Ajuda Exibe a tela contendo informagdes Botdo Nenhuma
sobre do sistema e como usd-lo.

Alterar Senha Possibilita a troca de senha Botio Nenhum

Sair Exibe a tela de saida do sistema Botdo Nenhuma

4.24.4 Comandos — Menu Especifico

Comando Acdo Elemento da Restricoes

interface
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Inserir Exibe a tela para a entrada dos dados da | Botdo O usudrio deve ter permissao
questdo: titulo e data de inser¢do. de Administrador de Projetos
ou Membro da Equipe.
Localizar Exibe a tela para configuracao dos Botdo Nenhuma
critérios de busca de uma questao.
Finalizar Exibe a tela para edi¢do da conclusdao da | Botdo O usudrio deve ter permissao
questdo. de Administrador de Projetos
ou Membro da Equipe.
Selecione Representa a questdo que serd finalizada. | Botdo O usudrio deve ter permissao
finalizar mutuamente de Administrador de Projetos
exclusivo. ou Membro da Equipe.
Link da “mao |Exibe a Tela do GroupNote com a Link Nenhuma
escrevendo” | estrutura de drvore para visualizagio das
Pposi¢des e argumentos.

97




Requisitos de Interface Externa

4.25 Tela Inserir Questoes

4.25.1 Layout

4.25.2 Campos

Figura 27: Tela para a Insercao de Questao

Campo | Descricao Valores Vilidos | Formato Tipo Restricoes
Titulo Titulo da Até 80 caracteres. |- Texto O usudrio deve ter
questao. permissdo de Administrador
de Projetos ou Membro da
Equipe.
Datade |Datade Data valida. DD/MM/AAAA | Texto O usudrio deve ter
Insercao | insercao da permissdao de Administrador
questao. de Projetos ou Membro da
Equipe.
4.25.3 Comandos
Comando Acio Elemento da | Restricoes
interface
Incluir Inclui a questdo sobre o Botao O usudrio deve ter permissao de
artefato. Administrador de Projetos ou
Membro da Equipe.
Cancelar Retorna para a tela Listar Botdo O usudrio deve ter permissao de

Questoes.

Administrador de Projetos ou
Membro da Equipe.
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4.26 Tela Localizar Questao

4.26.1 Layout

Figura 28: Tela para a Localizacao de Questdes

4.26.2 Campos

Campo Descricao Valores Vilidos Formato | Tipo Restricoes
Critério Critério de busca para a | Itens da lista de critérios - Texto Nenhuma
localizagdo da questdo vdlidos para questdes:
titulo ou data de insercao.
Operador Operador légico da Itens da lista de - Texto Nenhuma
Légico busca. operadores.
’ngor Valor do critério Até 80 caracteres para o - Texto Nenhuma
desejado pelo usudrio. titulo e 10 caracteres para a
data.
4.26.3 Comandos
Comando Acdo Elemento da Restricoes
interface
Consultar Exibe a tela com a lista de Botdo Nenhuma
questdes que satisfazem o critério
de busca utilizado.
Cancelar Cancela a localizagido de uma Botdo Nenhuma
questdo especifica.
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4.27 Tela Finalizar Questao

4.27.1 Layout

fo 00

Wi~ DocRationale Finalizar Questao

Figura 29: Tela para a Finaliza¢éio de Questao

4.27.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes

Conclusoes a Conclusdo que Até (2716) - Texto O usudrio deve ter

respeito da representa a decisdao | caracteres. permissao de

questao. tomada para a Administrador de
elaboragdo do Projetos ou Membro
artefato. da Equipe.

4.27.3 Comandos

Comando Acdo Elemento da Restricoes
interface

Finalizar Finaliza definitivamente uma Botdo Nenhuma

Questdo questao.

Cancelar Cancela a finalizag@o da questdao. | Botdo Nenhuma
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4.28 Tela Listar Usuarios

4.28.1 Layout

(Buidd 1D 2004042109)

Permissdo de
Sistema

Figura 30: Tela Listar Usuarios

4.28.2 Campos
Niao Aplicavel.

4.28.3 Comandos — Menu Geral

Usernam

Comando Acido Elemento da | Restricoes
interface
Solicitagoes Exibe a lista de pessoas que estao Botido O usudrio deve ter a
aguardando autorizag@o para terem permissdao de Administrador
acesso a ferramenta. de Usudrios.
Alterar Senha Possibilita a troca de senha. Botio Nenhuma
Sair Exibe a tela de saida do sistema. Botdo Nenhuma
4.28.4 Comandos — Menu Especifico
Comando Acio Elemento da interface Restricoes
Inserir Exibe a tela para a entrada dos dados do | Botao O usudrio deve ter
usudrio, tais como: nome, e-mail, permissao de
ocupag@o, departamento, etc. Administrador de
Usudrios.
Localizar Exibe a tela para configuragdo dos Botao Nenhuma
critérios de busca de um usudrio.
Editar Exibe os dados do usudrio e permite Botao O usudrio deve ter
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alteragdes em todos os campos, exceto
na permissao.

permissdo de
Administrador de
Usuarios.

Excluir

Exclui o(s) usuérios(s) selecionado(s).

Botao

O usudrio deve ter
permisséo de
Administrador de
Usudrios.

Selecione para

Representa o usudrio que serd

Botio mutuamente

O usudrio deve ter

editar/excluir alterado/excluido. exclusivo. permissdo de
Administrador de
Usudrios.

Nome do Exibe os dados do usudrio. Link O usudrio deve ter

Usudrio permissdo de

Administrador de
Usuarios.
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4.29 Tela Solicitacoes

4.29.1 Layout

iz~ Doc Rationale Listar Solicitagées

ey : _—

Figura 31: Tela Listar Solicitacdes

4.29.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes
Permissao Permissdo que o | Itens da lista de - Texto O usudrio deve ter
usudrio terd no | permissdes: PA - permissao de
sistema. Administrador de Administrador de
Projetos, M - Membro, Usudrios.
V — Visitante.

4.29.3 Comandos — Menu Geral

Comando Acao Elemento da Restricoes
interface
Usuarios Exibe a tela Listar Usudrios. Botao O usudrio deve ter a

permissdo de Administrador
de Usudrios.

Alterar Senha Possibilita a troca de senha. Botao Nenhuma

Sair Exibe a tela de saida do sistema. Botao Nenhuma
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4.29.4 Comandos — Menu Especifico

Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Autorizar Inclui o usudrio no sistema e envia-lhe | Botao O usudrio deve ter
um e-mail contendo a senha de acesso permissdo de
ao sistema Administrador de
Usudrios.
Rejeitar Exclui a solicitagdo do sistema Botao O usudrio deve ter

permissao de
Administrador de
Usudrios.

Selecione para
autorizar/rejeitar

Representa o usudrio que serd
autorizado/rejeitado no sistema

Botdo mutuamente
exclusivo.

O usudrio deve ter
permissao de
Administrador de
Usudrios.

104




Requisitos de Interface Externa

4.30 Tela Inserir Usudrio

4.30.1 Layout

Figura 32: Tela para a Insercao de um Novo Usuério

4.30.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes
Nome Nome do Até 50 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
usudrio. permissdo de
Administrador de
Usudrios.
Email Email do Até 30 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
usudrio. permissao de
Administrador de
Usudrios.
Ocupagio Ocupagdo do Até 40 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
usudrio. permissio de
Administrador de
Usudrios.
Departamento | Departamento Até 40 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
no qual o permissio de
usudrio atua. Administrador de
Usudrios.
Nome de Nome usado Até 10 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
Usudrio pelo usudrio permissio de
para acessar 0 Administrador de
sistema Usuarios.
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Senha Senha de Até 10 caracteres. Texto O usudrio deve ter
entrada no permissdo de
sistema. Administrador de

Usudrios.

Confirmagdo de | Repeti¢do da Até 10 caracteres. Texto O usudrio deve ter

Senha senha acima. permissao de

Administrador de
Usudrios.

Permissao no Permiss@o que o | Itens da lista de Texto O usudrio deve ter

sistema usudrio terd no | permissoes: PA - permissdo de
sistema. Administrador de Administrador de

Projetos, M - Membro, Usudrios.

V — Visitante.
4.30.3 Comandos
Comando Acao Elemento da | Restricoes

interface
Incluir Inclui o usudrio no sistema. Botdo O usudrio deve ter permissao de
Administrador de Usuadrios.

Cancelar Retorna para a tela Listar Botio O usudrio deve ter permissao de

Usudrios.

Administrador de Usudrios.
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4.31 Tela Localizar Usuario

4.31.1 Layout

Localizar Usuarios

zacao de um usuario

Figura 33: Tela para a Localizacdo de um Usuario

4.31.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes
Critério Critério de Itens da lista de critérios |- Texto O usudrio deve ter
busca para a vélidos para usudrios, permissao de
localizagdo do | tais como: nome, e-mail, Administrador de
usuario. ocupagao, etc. ' Usudrios ou
Administrador de
Projetos.
Operador Operador légico |Itens da lista de - Texto O usudrio deve ter
Légico da busca. operadores. permissao de
Administrador de

Usudrios ou
Administrador de

Projetos.

Valor Valor do critério | Nimero de caracteres - Texto O usudrio deve ter
desejado pelo correspondentes dos permissao de
usudrio. atributos que o usudrio Administrador de

deseja localizar. Usudrios ou
Administrador de
Projetos.
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4.31.3 Comandos

Comando Acio Elemento da Restricoes
interface
Consultar Exibe a tela com a lista de Botio Nenhuma
usudrios que satisfazem o critério
de busca utilizado.
Cancelar Cancela a localizagdo de um Botdo Nenhuma

usudrio especifico
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4.32 Tela Editar Usudrio

4.32.1 Layout

Figura 34: Tela para a Alteracao dos Dados do Usuario

4.32.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes
Nome Nome do Até 50 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
usudrio. permissdo de
Administrador de
Usudrios.
Email E-mail do Até 30 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
usudrio. permissdo de
Administrador de
Usuadrios.
Ocupagao Ocupagido do Até 40 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
usudrio. permissao de
Administrador de
Usuadrios.
Departamento | Departamento | Até 40 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
no qual o permissao de
usudrio atua. Administrador de
Usuadrios.
Nome de Nome usado Até 10 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
Usudrio pelo usudrio permissao de
para acessar 0 Administrador de
sistema Usudrios.
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Senha Senha de Até 10 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
entrada no permissdo de
sistema. Administrador de
Usudrios.
Confirmagao de | Repeti¢do da Até 10 caracteres. - Texto O usudrio deve ter
Senha senha acima. permissao de
Administrador de
Usudrios.
4.32.3 Comandos
Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Alterar Altera os dados do usudrio. Botdo O usudrio deve ter permissao
de Administrador de Usudrios.
Cancelar Retorna para a tela Listar Botdo O usudrio deve ter permissao
Usudrios. de Administrador de Usuarios.
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4.33 Tela Excluir Usuério

4.33.1 Layout

¥~ DocRationale Listar Usudrios

|

Figura 35: Tela para a Exclusao de Usuarios

4.33.2 Campos
Nao Aplicavel.

4.33.3 Comandos

Comando Acao Elemento da Restricoes
interface
Ok Confirma a exclusdo dos usuérios | Botdo O usudrio deve ter permissido de
selecionados. Administrador de Usudrios.
Cancel Cancela a exclusdo dos usudrios. |Botdo O usudrio deve ter permissdo de
Administrador de Usuadrios.
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4.34 Tela GroupNote - Posi¢oes e Argumentos

4.34.1 Layout

3 R e i Al R RS A UL ey

Questdo: Qual é o método a ser utilizado para a realizagio das entrevistas?

I~B FAST 2004-06-25 15:41:05 by Silvana Maria Affonso de Lara ‘
| O Concordo 2004-06-25 15:43:12 by André Pimenta Freire @

-8 Ty 4o brainstorms 20080625 25:44:20 by Apdeé Pitnsata Freite 8
4O Usar.o JAD 2004-06-25.15:46:41 by Silvana Maria Affonso de Lara @

Fechar Janela

Figura 36: Tela de Posicoes e Argumentos do GroupNote

4.34.2 Campos
Nao Aplicével.

4.34.3 Comandos

Comando Acdo Elemento da interface Restricoes
Item da lista de | Exibe a tela de dados da Link Nenhuma
posicdes posic¢ao. '

Criar Posicao Exibe a tela Criar Posicdo Botao Nenhuma
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4.35 Tela Criar Posicao

4.35.1 Layout

; Palavras-Chave:

1 Al 1L

Posicéo

Titulo:

Conteudo:

Insira seu conteudo agui.

Figura 37: Tela para Criar Posicao

4.35.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes
Titulo Titulo da nova posicao | Até 50 caracteres. - Texto Nenhuma
Palavras-chave Palavras utilizadas pelos | Até 50 caracteres. - Texto Nenhuma
mecanismos de busca de
paginas.
Contetido Explicagdes sobre a Até (2716) - Texto Nenhuma
posi¢do criada. caracteres.
4.35.3 Comandos
Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Enviar Grava os dados da nova posi¢ao e Botdo Nenhuma
retorna para a Tela GroupNote —
Posicdes e Argumentos
Voltar a Retorna para a Tela GroupNote — Botio Nenhuma
pagina Posigdes e Argumentos
anterior
Fechar a Fecha a pagina do GroupNote. Botao Nenhuma
pagina
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4.36 Tela Dados da Posi¢do

4.36.1 Layout

, cleasivey T
Contendo: Acredito que o método FAST seja o miais recomendado:

Questdo: Qual é o método a ser utilizado para a realizagéo das entrevistas?

B FAST 2004-06-25 15:41:05 by Silvana Maria Afioniso de Lara §

{ O Concordo 2004-06-25 15:43:12 by André Pimenta Freire ©

B Uso do brainstorms 2004-06-25 15:44:26 by André Pimenta Freire 8
-0 Usar o JAD 2004-06-25 15:46:4] by Silvana Maria Affonso de Lara @

Fechar Janela

4.36.2 Campos
Nio Aplicavel.

4.36.3 Comandos

Figura 38: Tela de Dados da Posicao

Comando Acao Elemento da Restricoes
interface

Eu discordo da posi¢do e quero | Exibe a tela para a criagdo de um Botao Nenhuma

argumentar por que argumento contrério a posigao.

Eu concordo com a posigdo e Exibe a tela para a criagdo de um Botao Nenhuma

quero argumentar por que argumento a favor da posigdo.

Itens da lista de posigoes e Exibe os dados a respeito da Link Nenhuma

argumentos posicdo/argumento selecionado.

Criar Posicdo Exibe a tela para a criagdo de uma Botéo Nenhuma
nova posicao.

Fechar Janela Fecha a janela do GroupNote Botio Nenhuma
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4.37 Tela Criar Argumento Contra

4.37.1 Layout

— e o =

R hitp://vinho.inteimidia.icre, usp.br/~docrationale/webdr/di add-annotation php7id_pasta=24id

Argumento contra

| Titulo:

Palavralu-Chavo:‘

il | |

Conteido:

Insira seu conteddo aqui.

Figura 39: Tela para Criar Argumento Contra

4.37.2 Campos

Campo Descricao Valores Vilidos Formato | Tipo Restricoes

Titulo Titulo do argumento Até 50 caracteres. - Texto Nenhuma
contra.

Palavras-chave Palavras utilizadas pelos | Até 50 caracteres. - Texto Nenhuma
mecanismos de busca de
paginas.

Contetido Explicagdes sobre o Até (2716) - Texto Nenhuma
argumento criado. caracteres.

4.37.3 Comandos

Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Enviar Grava os dados do argumento contrae | Botao Nenhuma
retorna para a Tela GroupNote —
Posicdes e Argumentos
Voltar a Retorna para a Tela Dados da Posi¢cdo. | Botao Nenhuma
pagina
anterior
Fechar a Fecha a pégina do GroupNote. Botao Nenhuma
| pdgina
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4.38 Tela Criar Argumento a Favor

4.38.1 Layout

Id ID: 200

| Argumento a favor

| Titulo:
Palavras-Chave:
| ). I

Conteudo:

Insira seu conteudo agui.

Figura 40: Tela para Criar Argumento a Favor

4.38.2 Campos

Campo Descriciao Valores Vilidos Formato | Tipo Restricoes

Titulo Titulo do argumento Até 50 caracteres. |- Texto Nenhuma
contra.

Palavras-chave Palavras utilizadas pelos | Até 50 caracteres. - Texto Nenhuma
mecanismos de busca de
péginas.

Contetdo Explicagdes sobre o Até (27°16) - Texto Nenhuma
argumento criado. caracteres.

4.38.3 Comandos

Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Enviar Grava os dados do argumento a favor e | Botdo Nenhuma
retorna para a Tela GroupNote —
Posi¢des e Argumentos.

Voltar a Retorna para a Tela Dados da Posi¢do. | Botdo Nenhuma
pagina

anterior

Fechar a Fecha a pagina do GroupNote. Botao Nenhuma
| pdgina
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4.39 Tela Dados do Argumento

4.39.1 Layout

% GroupNote - CoT eia - Mozilla {Build ID: 2004042109}

Data de criagao: 2004-06-25 154312 ;
{Contetido: Realmente o método tem eficiéncia’ comprovada,

; Questdo: Qual é o método a ser utilizado para a realizagdo das entrevistas?

B FAST 2004-06-25 15:41:05 by Silvana Maria Affonso de Lara ¥
| O Concordo 2004-06-25 15:43:12 by André Pimenta Freire ©

~8 Tso do brainstorms 2004-00-25 15:44:26 by André Pimenta Freire ‘
-0 Usar o JAD 2004-06-25 15:46:41 by Silvana Maria Affonso de Lara @

Fechar Janela

Figura 41: Tela de Dados do Argumento

4.39.2 Campos
Nao Aplicével.

4.39.3 Comandos

Comando Acao Elemento da Restricoes
interface
Itens da lista de posi¢des e Exibe os dados a respeito da Link Nenhuma
argumentos posic¢ao/argumento selecionado.
Criar Posicdo Exibe a tela para a criagdo de uma Botao Nenhuma
nova posicio.
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4.40 Pagina do Projeto na CoTeia

4.40.1 Layout

db

Projeto Interativo Sil

! Informagdes sobre o Projeto:

Data do Inicio: 01/06/2004

Data Prevista do Término: 12/08/2004
Data do Término:

Estado: Em Andamento

Artefatos envolvidos:
Artefato 1 (Autor(a): Silvana Mana Affonso de Lara)
Especificac8o de requisitos (Autor(a): Silvana Maria Affonso de Lara)

view edit hiswry 0p nap <¢hanges ugplosds search  help chat’

i

Referenciam este documento:

® Lista de Swikis

Figura 42: Pagina do Projeto na CoTeia

4.40.2 Campos
Nio Aplicavel.

4.40.3 Comandos

Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Item da lista de | Exibe a Pdgina do Artefato na CoTeia. | Link Nenhuma
artefatos

envolvidos

Lista de Swikis | Exibe a Pdgina Inicial da CoTeia. Botdo Nenhuma
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4.41.1 Layout

4.41 Pagina do Artefato na Coteia

C€d

view bletary

{}n‘?:. BOYWMO

3
map changes uploads seerch  help note

Especificagio de requisitos

Fase: Fase |
Atvidade: Atividade 1

‘ Informagdes sobre o Artefato:

Data do Inicio: 25/06/2004

| Data Prevista do Término: 26/06/2004

l Data do Término:
Estade: Em Andamento

422

Péginas envolvidas:
Cntérios para especificacdo de requisitos (Autor(a): Silvana Maria Affonso de Lara)
ﬁ(bﬂéométodoneruﬁﬁudopula lizagdo das istas? (Data da Insergdo: 25/06/2004 - Autor(a): Silvana Mana Affonso de Lara)

'‘Quem serdo as pessoas entrevistadas? (Data da Insergio; 25/06/2004 - Autor(a): Silvana Mania Affonso de Lara)

Arguivos envolvidos:

WW (Data da Insergio: 05/08/2004 - Responsavel: Silvana Maria Affonso de Lara)

MM}' (Data da Insergdo: 05/08/2004 - Responsavel Silvana Mana Affonso de Lara)

4.41.2 Campos
Nio Aplicével.

4.41.3 Comandos

Figura 43: Pagina do Artefato na CoTeia

Link para a Pdgina do
Projeto na CoTeia

Comando Acdo Elemento da | Restricoes
interface

Item da lista de paginas | Exibe a pagina da CoTeia relacionada com | Link Nenhuma
envolvidas o artefato.
Item da lista de Exibe a pagina do GroupNote — Posig¢des e | Link Nenhuma
questdes envolvidas Argumentos.
Item da lista de Exibe a tela com o link para abrir/salvar o |Link Nenhuma
arquivos envolvidos arquivo.

Exibe a pigina do projeto na CoTeia. Link Nenhuma
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Requisitos de Interface Externa

4.42 Menu da Coteia - Edit

4.42.1 Layout

: 2004042109)

S

Autor |Silvana Maria Affonso de Lara

Palavras Chave
| | B

=0 ) &

EEEEEY-E O P 48 5 |
; vtsv edit histary wap changss wupioads search help chat noie I
S @
print l
¥ -Lock %
| - Password g
i Titulo [Projeto Interativo Sil R £
’ 4]
i;..

Conteudo

<i>InformagOes sobre o Projeto:</i>

<b>Data do Inicio:</b> <'!--B:Datalnicio-->01/06/2004<!--E:Datalnicio-->
<b>Data Prevista do Término:</b> <!--B:DataPrevista-->12/08/2004<!--E:DataPrev
<b>Data do Término:</b> <!--B:DataTermino--> <!--E:DataTermino-->
<b>Estado:</b> <!--B:Estado-->Em Andamento<!--E:Estado-->

Figura 44: Tela de Edicao do Formulario da CoTeia

4.42.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes
Titulo Titulo do argumento Até 80 caracteres. - Texto Nenhuma
contra.
Autor Nome do criador ou Até (2716) Texto Nenhuma
responsavel pela pigina. | caracteres.
Palavras-chave Palavras utilizadas pelos | Até 30 caracteres. - Texto Nenhuma
mecanismos de busca de
péginas.
Contetido ExplicagGes sobre o Até (2716) - Texto Nenhuma
argumento criado. caracteres.
4.42.3 Comandos
Comando | Acdo Elemento da interface Restricoes
Lock Aciona a requisi¢ao de senha para que as Botao de checagem Nenhuma
alteracoes sejam realizadas.
Limpa Elimina as alteragdes realizadas apés a Botdo Nenhuma
ultima gravagao.
Salva Grava as alteracdes realizadas pelo usudrio. | Botdo Nenhuma
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4.43 Menu da Coteia - Map

4.43.1 Layout

Figura 45: Mapa do Projeto na CoTeia

4.43.2 Campos
Nao Aplicavel.

4.43.3 Comandos

Comando Acdo Elemento da interface Restricoes

Fechar Fecha a tela da estrutura do projeto. Botao Nenhuma
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4.44 Menu da Coteia - Changes

4.44.1 Layout

o0 aBEB Ot @
[rPaeres T D

05-08-2004 1536:2) - Bapsciienclo ds recwton
03-08-2004 1531:13] - Crtios s espscieachs e renisten
103-08-2004 162635) - Aniee |

(29-07-2004 1518 ) - Preseto Tesacats $3

[27-97-2004 14:54:34) - Koks Piion do At §
[27-07-2004 14:51:37] - Teste Mova Pliaa 222

Figura 46: Tela paraVisualizacao das Alteracées na CoTeia

4.44.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes
Nome do Projeto | Identificagdo do projeto, | Qualquer item da - Texto Nenhuma
do qual se deseja lista de projetos.
verificar as mudancas

4.44.3 Comandos

Comando Acao Elemento da interface Restricoes
Link para a Exibe a pagina com os dados que continha | Link Nenhuma
pagina antiga na data e hora especificadas no link.
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4.45 Menu da CoTeia - Uploads

4.45.1 Layout

Principios_ Fundamentais_Analise paf

Comentario: [

Figura 47: Tela para Upload de Arquivos na CoTeia

4.45.2 Campos

Campo Descricao Valores Vilidos Formato | Tipo Restricoes

Lista de arquivos | Lista de Arquivos - - Texto Nenhuma

Comentario Observagdes a Até 100 caracteres. Texto Nenhuma
respeito do arquivo.

Arquivo Nome do arquivo Até 80 caracteres. | |- Texto Nenhuma

4.45.3 Comandos

Comando Acdo Elemento da interface Restricoes
Abrir Arquivo Apresenta uma nova janela | Botdo Nenhuma
com link para download do
arquivo.
Informagdes Arquivo | Apresenta as informages: | Botdo Nenhuma.

Nome do arquivo,
Responsavel, Pertence ao
Artefato e Data de
insercao.

Browse Apresenta uma caixa de Botao Nenhuma
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Requisitos de Interface Externa

didlogo para a localiza¢ao
e selegdo do arquivo para
upload.

Upload Realiza o upload do Botdo Nenhuma
arquivo.

4.46 Menu da CoTeia - Search

4.46.1 Layout

&lﬁi?i“é

nap changes uploeds search help now print

X

Em Projeto lnterativo Sil il
i rPor Titulo da pigina | rPof Conteido da pigina| I” Por Palavras-Chave

.|

| Ty

otk

Figura 48: Tela de Busca da CoTeia

4.46.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo | Restricoes
Titulo do Projeto | Selegdo do Projeto Itens da lista de
projetos.

Busca por Titulo | Palavra a ser buscada nos | Até 80 caracteres. |- Texto | Nenhuma

titulos dos projetos.
Busca por Palavra a ser buscada nos | Até (2°16) Texto | Nenhuma
Contetido contetidos dos projetos. caracteres.
Busca por Palavra a ser buscada nos | Até 30 caracteres. |- Texto |Nenhuma
Palavras-Chave campos de palavras —chave

dos projetos.
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4.46.3 Comandos

Comando Acao Elemento da interface Restricoes

Lista de Projetos Lista de projetos que podem ser Botdo Nenhuma
utilizados na busca.

Selec@o de Titulo Escolha da busca por titulo. Botio Nenhuma

Selecdo de Contetido | Escolha da busca por titulo. Botdo Nenhuma

Selegdo de Palavras- |Escolha da busca por palavra-chave. | Botdo Nenhuma

Chave

Submit Ativa a busca desejada nas paginas | Botédo Nenhuma
do projeto escolhido.

4.47 Menu da CoTeia - Help

4.47.1 Layout

” 1“49‘;? ¥

*hal

© G <

viey edt  hicory o elun,- upn.nx au—r’

help

CoTeia - Ajuda

indice

CoTeia
Oqueé?
Femramentas
Sintaxe
HTML bésico
Criagdo de links
Referéncia a arquivos - Upload
Travamento de paginas
Critbcas

e A CoTeia é uma ferramenta colaborativa e assincrona para a edigao de paginas Web. Implantado no Instituto de Ciéncias Mateméticas e
de Computagao no inicio do ano de 2000, foram encontradas, através de sua utilizacdo, algumas limitagdes.

Assim, viu-se a possibilidade de construir-se uma nova infra-estrutura, totaimente independente da

verséo original, que foi implementada pela equipe de Mark Guzdial, coordenador do Laboratério de Soﬂware Colaborativo do Instituto de

Tecnologia da Georgia , Atlanta, EUA

A nova infra-estrutura, denominada CoTeia, estd sendo implementada como um servigo que explora as facilidades integradas
disponibilizadas por um servidor Apache estendido com um interpretador PHP e um servidor de banco de dados.

Figura 49: Tela de Ajuda da CoTeia

4.47.2 Campos
Nao Aplicével.

4.47.3 Comandos
Nao Aplicével.
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4.48 Menu da CoTeia - Chat

4.48.1 Layout

Sessdes de Chat

Figura 50: Tela do Chat da CoTeia

4.48.2 Campos

Campo Descricao Valores Validos Formato | Tipo Restricoes
Nome ou Apelido |Identificagdo do usudrio | Até 10 caracteres. - Texto Nenhuma
no chat.

4.48.3 Comandos

Comando Acio Elemento da Restricoes
interface

Entrar Entra na sala. Botao Nenhuma

Sessoes de Permite o acesso a sessoes de Link Nenhuma

Chat chat gravadas.
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Modelo de Ciclo de Vida

5 Modelo de Ciclo de Vida

O Modelo de Ciclo de Vida é composto por expressdes regulares que definem a seqiiéncia de
eventos a que o sistema pode interagir durante todo o periodo que estd em execugao. Ele descreve o
comportamento completo de como o sistema se comunica com o ambiente, desde seu inicio até o
seu término.

Para facilitar a compreensido do modelo, foi adotada uma convengao para a escrita do ciclo de vida:

* nomes em itdlico: ndo sao constantes da interface do sistema, ou seja, ndo aparecem de fato
na interface. Esses nomes, ou sdo agdes do usudrio (como selecionar elementos de uma
lista), ou sdo recursos de abstragdo para facilitar a escrita e o entendimento do ciclo de vida;

= nomes precedidos por “b_" aparecem na interface como botdes;

* nomes precedidos por “I_NOME_DA_EXPRESSAO (# label)” aparecem na interface
como links. Caso o label ndo apareca, significa que o nome do label € 0 mesmo do nome da
expressao que descreve o link ;

* nomes que aparecem em letras maidsculas sdo aqueles que possuem uma sentenga que
descreve com mais detalhes essa op¢ao;

®= nomes que aparecem em letras mindsculas sdo simbolos terminais, que podem ser uma
operagao ou uma entrada;

= nomes precedidos por “#” representam os eventos de saida, tais como mensagens.

= x.y:xseguidodey

= x|y:xouy

= [x]: opcional

= Xx*:zero ou mais ocorréncias de x

= X+: uma ou mais ocorréncias de x

As opcdes presentes na interface do sistema formam a expressdo principal do modelo de ciclo de
vida. A partir das opg¢Oes apresentadas na expressdo principal, sdo construidas novas expressdes,
uma para cada opg¢do, mostrando as seqiiéncias de operagdes permitidas a partir daquele ponto.

A escolha do método Fusion-RE/I se orientou pelo fato de que o mesmo leva a produgéo das visGes
do sistema, ou seja, auxilia no entendimento e reconhecimento do seu modelo abstrato, sob o
paradigma de Orientag@o a Objetos (00).

Nas telas de apresentagdo das listas de projetos e de artefatos € utilizado o recurso de cores para
indicar o estado em relagio aos prazos previstos de finalizagdo de cada um dos projetos e artefatos.
Assim, existe uma legenda na parte inferior das listas que descreve os estados possiveis assumidos
pelos projetos e artefatos. Sdo apresentados em vermelho os que estdo em atraso, em azul os que
estdo dentro do prazo e em preto os que estdo finalizados. Essa atribui¢do de cores ndo € descrita no
modelo de ciclo de vida a seguir.

O ciclo de vida foi feito com base em a¢des do Administrador de Projetos, uma vez que apresenta
as opgOes de forma mais completa. Os demais tipos de usudrios terdo permissao para executar
apenas subconjuntos dessas operagoes.

life cycle DocRationale = (_ENTRAR_NO_SISTEMA )
ENTRAR NO SISTEMA = ((LOGIN)* | (I_SOLICITACAO_SENHA)* | (I_SOLICITACAO_CADASTRO))

LOGIN = (usudrio . senha . b_Conectar . ( (#msg_Nome de usudrio ou senha errada.Tente novamente) .
LOGIN | DOCRATIONALE-ADMUSUARIOS | DOCRATIONALE-DR) ) )

127




Modelo de Cicio de Vida

SOLICITAGAO_SENHA = ( nome_usuério . b_Gerar_Senha . ( (#msg_Sua_nova_senha _ja_foi_enviada
_para_o_email_cadastrado_na_DocRationale! Assim que possivel, altere-a! . ENTRAR_NO_SISTEMA) |
(#msg_infelizmente_ndo_foi_possivel_enviar_sua_senha_por_email_Tente_ novamente .
SOLICITACAO_SENHA ) ) | b_Cancelar )

SOLICITACAO_CADASTRO = ((Nome . Email . [Ocupagao] . [Departamento] . NomeUsudrio . b_Enviar .
( (#msg_Seu_pedido_de_cadastro_ji_foi_enviado!_Aguarde_aprovagio_por_email! . b_ok .
|_ENTRAR_NO_SISTEMA) | (#msg_Os_campos_obrigatérios_devem_estar_preenchidos! . b_ok .
SOLICITACAO_CADASTRO)) | b_Cancelar )

DOCRATIONALE-ADMUSUARIOS = (USUARIOS)

USUARIOS = ( (~ 1_DADOS_USUARIO (# Nome) . # Email . # Permissio_Sistema . # Username ).
(b_SOLICITACOES | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_LOCALIZAR | b_INSERIR |
(b_Selecione_para_editar_excluir . (b_ EDITAR |b_EXCLUIR ) ) )

SOLICITACOES = ( ( # Nome . # Email . # Ocupagio . # Departamento. # Username) .
(b_Selecione_para_autorizar_rejeitar . ( (permissdo . b_ AUTORIZAR) | b_REJEITAR )) | (b_USUARIOS |
b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR ) )

AUTOW = ( (#msg_Usudrio_autorizado!_Ja_foi_enviado email_com_senha_para_o_usudrio!) .
SOLICITACOES ) '

REJEITAR = ( (#msg_Usudrio_rejeitado!_J4_foi_eliminado_da_base_proviséria!) . SOLICITACOES )

ALTERAR_SENHA = ( Senha_Atual . Nova_Senha . Redigite_Nova_Senha .

b_Alterar . ( #msg_Tem_certeza_que_deseja_alterar_a_senha? . ( b_ok . ( (#msg_A_senha_foi_alterada!! .
tela_anterior) | (#msg_a_senha_atual_estd_incorreta!!_Tente_novamente! . ALTERAR_SENHA ) | (#msg_
A_nova_senha_ndo_estd_igual_nos_dois_campos!!_Tente_novamente! . ALTERAR_SENHA) ) |
(b_Cancelar . #msg_A_senha_nao_foi_alterada . b_ok . LOGIN) ) )| b_Cancelar )

SAIR = (FINALIZA_PROGRAMA .
#msg_Obrigado_por_utilizar_a_ferramenta_DocRationale!_Caso_queira_entrar_na_DocRationale_

novamente,_clique_AQUI!)

LOCALIZAR = ( ( Campo_Atributo_Usuario . Operador_de_bu§ca . Valor_de_busca . b_Consultar .
RESULTADO_CONSULTA_USUARIOS) | b_Cancelar . USUARIOS)

INSERIR = ( (Nome . Email . [Ocupagido] . [Departamento] . NomeUsudrio . Senha . Confirmag¢ao_de_Senha
. Permissdo_no_Sistema . b_Incluir . ( (#msg_usudrio_Incluido!! . USUARIOS) | i
(#msg_A_confirmagdo_da_sua_senha_nao_confere! . INSERIR)*)) [(b_Cancelar . USUARIOS))

EDITAR = ( (Nome . Email . [Ocupag@o] . [Departamento] . NomeUsuério . Senha . Confirmagao_de_Senha
. b_Alterar . ( (#msg_Cadastro_do_usuério_alterado!! . USUARIOS) |
(#msg_A_confirmagdo_da_sua_senha_ndo_confere! . EDITAR)* ) ) | (b_Cancelar . USUARIOS) )

EXCLUIR = ( (#msg_tcm_certeza_quc_desej’ a_excluir_o_usudrio?) .( (b_Ok . #msg_Cadastro_de_Usuério_
Excluido! . USUARIOS) | (b_Cancel . USUARIOS) ) )

RESULTADO_CONSULTA_USUARIOS = (( I_D~ADOS_USUARIO (# Nome) . # Email . #
Permissdo_Sistema . # Username ) . (b_SOLICITACOES | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_LISTAR |
b_LOCALIZAR | b_INSERIR | (b_Selecione_para_editar_excluir . (b_ EDITAR |b_EXCLUIR)) )
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LISTAR = (USUARIOS)

DOCRATIONALE-DR = (PROJETOS)

RODAPE = (#Usudrio . #Permissao_de_sistema . #Projeto . #Permissao_de_Projeto )

PROJETOS = (( |_ARTEFATOS (# NomedoProjeto) . | PROJETO_COTEIA (# img_CoTeia) ).
(b_MODELOS | b_AJUDA | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_INSERIR | b_LOCALIZAR |
(b_Selecione_para_editar_excluir . (b_ EDITAR |b_EXCLUIR )) )

INSERIR = ( (b_seleci~one_INSERCAO_FORMA_INTERATIVA | .
b_selecione_INSERCAO_BASEADA_MODELO) . (b_AVANCAR | b_Cancelar)

INSERCAO_FORMA_INTERATIVA = (( Titulo . Data_do_Inicio . Data_Prevista_do_Término .
b_INSERIR_FASES) | b_Cancelar . PROJETOS)

INSERIR_FASES = ( (Titulo . b_INSERIR_A_FASE )+ | (b_Cancelar) . PROJETOS )

INSERIR_A_FASE = ( ( Titulo . (o_INSERIR_A_FASE ) )* | ( Selecione_Fase . b_EXCLUIR_A_FASE )* |
b_INSERIR_ATIVIDADES | (b_Cancelar . PROJETOS) )

INSERIR_ATIVIDADES = ( ( Titulo . b_INSERIR_A_ATIVIDADE )+ | # Lista_de_Fases | (b_Cancelar .
PROJETOS) )

INSERIR_A_ATIVIDADE = ( ( Titulo . (b_INSERIR_A_ATIVIDADE) )* | ( Selecione_Atividade .
b_EXCLUIR_A_ATIVIDADE )* | # Lista_de_Fases | b_INCLUIR_O_PROJETO | (b_Cancelar .
PROJETOS) )

INCLUIR_O_PROIJETO = ( (# msg_Projeto_Incluido!) . (PROJETOS) )
INSERCAO_BASEADA_MODELO = ((( Titulo . Data_do_Inicio . Data_Prevista_do_Término . Modelo).
(b_INCLUIR_PROJETO | b_Cancelar) )* |( (Modelo) . (o_DETALHES | b_Cancelar)* ) | | (b_Cancelar) .
PROJETOS )

DETALHES = ( ( #Nome . #Descri¢a@o . #Responsavel . #Data_da_Inser¢do) . b_Fechar )

INCLUIR_PROJETO = ( (# A_operagido_de_inser¢do_de_projeto_por_meio_de_um_modelo_pode_
levar_alguns_minutos.Deseja_continuar?). (b_Ok . # msg_Projeto_Incluido! | b_Cancel) . PROJETOS) )

PROJETO_COTEIA = ( # Titulo . # Data_do_Inicio . # Data_Prevista_do_Término . # Data_do_Término .
#Estado . 1_LISTA_ARTEFATOS_ENVOLVIDOS (#NomedoArtefato) ) .
(MENU_COTEIA)

LISTA_ARTEFATOS_ENVOLVIDOS = ( ARTEFATOS_COTEIA)

LOCALIZAR = ( ( Campo_Atributo_Projeto . Operador_de_busca . Valor_de_busca . b_Consultar .
RESULTADO_CONSULTA_PROJETOS) | (b_Cancelar . PROJETOS) )

RESULTADO_CONSULTA_PROJETOS = (( |_ARTEFATOS (# NomedoProjeto) .
|_PROJETO_COTEIA (# img_CoTeia ) ) . (b_MODELOS | b_AJUDA | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR |
b_LISTAR | b_INSERIR | b_LOCALIZAR | (b_Selecione_para_editar_excluir . (b_ EDITAR | b_EXCLUIR

)))
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EDITAR = (( Titulo . Data_do_Inicio . Data_Prevista_do_Término ) . (b_Alterar . ( (

(# msg_A_data_do_inicio_ndo_¢_vilida!) | (#msg_A_data_do_inicio_ndo_¢é_numérica!! ) |
(#msg_A_data_prevista_do_término_ndo_¢_valida!) |
(#msg_A_data_prevista_do_término_ndo_¢_numérica!!) ) . EDITAR)* | (# msg_Cadastro_

do_Projeto_Alterado! . PROJETOS) ) | (b_Cancelar . PROJETOS) )

EXCLUIR = ( (#msg_Tem_certeza_que_deseja_excluir_o_projeto?) . ( (b_Ok .

#msg_Cadastro_do_Projeto_Excluido! . PROJETOS) | (b_Cancel . PROJETOS) ) )

PROJETO = ( (#Nome . (#Fases) . (b_INCLUIR/EXCLUIR_FASE)*. (#Atividades) .
(b_INCLUIR/EXCLUIR_ATIVIDADE)*. #Data_do_Inicio . #Data_Prevista_do_Término .
#Data_do_Término . #Responsével . #Condi¢ao_do_Projeto . | PROJETO_COTEIA (#img_CoTeia) ) .
(b_EDITAR | b_FINALIZAR | b_Voltar) )

FINALIZAR = ( (#msg_Projeto ndo pode ser finalizado!! H4 artefatos em andamento! . b_Voltar) |
(#msg_Projeto_Finalizado! . b_Voltar) )

ARTEFATOS = (( |_QUESTOES (# NomedoArtefato) . | ARTEFATO_COTEIA (# img_CoTeia ) ) .
(b_PROJETOS | b_PROJETO | b_EQUIPE | b_AJUDA | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_INSERIR |
b_LOCALIZAR | (b_Selecione_para_editar_excluir . (b_ EDITAR |b_EXCLUIR ) ) )

INSERIR = (( Titulo . Fase. Atividade. Data_do_Inicio . Data_Prevista_do_Término . (b_Incluir . (
(# msg_Artefato_Incluido! . ARTEFATOS) |

(#msg_A_data_do_inicio_nao_é_numérica!! . INSERIR) | (#msg_A_data_do_inicio_ndo_é_v4lida! .
INSERIR) | (#msg_A_data_prevista_do_término_nao_é_numérica!! . INSERIR) |

(#msg_A_data_prevista_do_término_nao_¢_vilida! . INSERIR ) ) ) ) | (b_Cancelar . ARTEFATOS) )

LOCALIZAR = ( ( Campo_Atributo_Artefato . Operador_de_busca . Valor_de_busca . b_Consultar .
RESULTADO_CONSULTA_ARTEFATOS) | (b_Cancelar . ARTEFATOS) )

RESULTADO_CONSULTA_ARTEFATOS = (( 1_QUESTOES (# NomedoArtefato) .
I_ARTEFATO_COTEIA (# img_CoTeia ) ) . (o_PROJETOS | b_PROJETO | b_EQUIPE | b_AJUDA |
b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_LISTAR | b_INSERIR | b_LOCALIZAR |
(Selecione_para_editar_excluir . (b_ EDITAR |b_EXCLUIR ) ) )

EDITAR = ( ( Fase. Atividade. Data_do_Inicio . Data_Prevista_do_Término . (b_Alterar. ( (
(# msg_A_data_do_inicio_ndo_¢é_vilida!) | (#msg_A_data_ do_inicio_ndo_¢&_ numérica!!) | (#
msg_A_data_prevista_do_término_nao_¢é_vilida!) | (# msg_A_data_prevista_do_término_ndo_é_numérica!!

) . EDITAR)* | (# msg_Cadastro_ do_Artefato_Alterado! . ARTEFATOS) ) | (b_Cancelar . ARTEFATOS) )

EXCLUIR = ( # msg_Tem_certeza_que_deseja_excluir_o_artefato? . ( (b_Ok .
#msg_Cadastro_do_Artefato_Excluido! . ARTEFATOS) | (b_Cancel . ARTEFATOS) ) )

ARTEFATO = ( (#Titulo . #Fase . #Atividade . #Data_do_Inicio . #Data_Prevista_do_Término .
#Data_do_Término . #Responsdvel . #Condi¢do_do_Artefato . | ARTEFATO_COTEIA (#img_CoTeia) ) .
(b_EDITAR | b_FINALIZAR | b_Voltar) )

FINALIZAR = ( (#msg_Artefato_nao_pode_ser_finalizado!! Hi_questes_em_andamento! . b_Voltar) |
(#msg_Artefato_Finalizado! . b_Voltar) )

ARTEFATO_COTEIA = ( # Titulo . # Fase .'# Atividade . # Data_do_Inicio . #Data_Prevista_do_Término .
# Data_do_Término . #Estado . |_LISTA_PAGINAS_ENVOLVIDAS (#Titulo_da_Pdagina) .
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l_LISTA_QUEST()ES_ENVOLVIDAS (#DescrigaodaQuestdo) . L_LISTA_ARQUIVOS_ENVOLVIDOS
(#Descrigdo_Arquivo) . ( MENU_COTEIA) )

LISTA_PAGINAS_ENVOLVIDAS = ( # Contetido_da_Pégina . MENU_COTEIA )

LISTA_QUESTOES_ENVOLVIDAS = ( #GROUPNOTE_POSICOES_E_ARGUMENTOS .
MENU_COTEIA )

LISTA_ARQUIVOS_ENVOLVIDOS = (# Link_para_Download_do_Arquivo )

QUESTOES = = ( (#Titulo_da_Questio. |_GROUPNOTE_POSICOES_E_ARGUMENTOS
(#img_handwriting) . #Data_da_Inser¢do. # Responsével) . (b_PROJETOS | b_PROJETO | b_ARTEFATOS |
b_ARTEFATO | b_AJUDA | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_INSERIR | b_LOCALIZAR |
(b_Selecione_para_finalizar . b_ FINALIZAR ) )

INSERIR = ( ((Titulo . Data_da_Insergdo) . (b_Incluir | b_Cancelar) . ( (# msg_Questio_Incluida! .
QUESTOES) | (#msg_A_data_de_inser¢io_ndo_é_numérica!! . INSERIR) | .
(#msg_A_data_de_inser¢do_ndo_¢_vilida! . INSERIR) ) | (b_Cancelar . QUESTOES) )

LOCALIZAR = (( Campo_Atributo_Q_uestﬁo . Operador_de_busca . Valor_de_busca . b_Consultar| .
RESULTADO_CONSULTA_QUESTOES) | (b_Cancelar . QUESTOES) )

RESULTADO_CONSULTA_QUESTOES = ( (I_GROUPNOTE_POSICOES_E_ARGUMENTOS (#
Titulo_da_Questdo) . #Data_da_Insergdo. #Responsavel) . (o_PROJETOS | b_PROJETO | b_ARTEFATOS |
b_ARTEFATO | b_AJUDA | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_LISTAR | b_INSERIR | b_LOCALIZAR |
(b_Selecione_para_finalizar . b_ FINALIZAR ) )

FINALIZAR = ( (#Titulo_da_Questao . Conclusao . b_Finalizar_Questao . #msg_Questao_Finalizada! .
QUESTOES) | (b_PROJETOS | b_PROJETO | b_ARTEFATOS | b_ARTEFATO | b_AJUDA |
b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | (b_Cancelar . QUESTOES) )

GROUPNOTE_POSICOES_E_ARGUMENTOS = (#Titulo_da_Questdo . |_POSICAO (#Titulo_da_Posi¢io)
.(b_CRIAR_POSICAO | b_FECHAR_JANELA) )

CRIAR_POSICAO = ( (Titulo . [Palavra-Chavel]. [Palavra-Chave2] . [Palavra-Chave3] . Conteido) .
(b_Enviar | b_Voltar_a_pA4gina_anteriror | b_Fechar_a_pégina) )

POSICAO = ( ( #Titulo . #Tipo . #Responsével . #Projeto . #Data_de_Criagdo .#Contetdo . 1_POSICAO
(Titulo_da_Posigdo) ) . (b_EU_DISCORDO_DA_POSICAO_E_QUERO_ARGUMENTAR_POR_QUE |
b_EU_CONCORDO _COM_A_POSICAO_E_QUERO_ARGUMENTAR_POR_QUE |

b_CRIAR_POSICAO | b_FECHAR_JANELA) )

EU_DISCORDO_DA_POSICAO_E_QUERO_ARGUMENTAR_POR_QUE = ( (#Argumento_Contra .
Titulo . [Palavra-Chavel]. [Palavra-Chave2] . [Palavra-Chave3] . Conteddo) . (b_Enviar | b_Voltar_a_pégina_
anteriror | b_Fechar_a_pdgina) )
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EU_CONCORDO_COM_A_POSICAO_E_QUERO_ARGUMENTAR_POR_QUE = (
(#Argumento_a_Favor . Titulo . [Palavra-Chavel] . [Palavra-Chave2] . [Palavra-Chave3] . Contetido) .
(b_Enviar | b_Voltar_a_pagina_anteriror | b_Fechar_a_pdagina) )

EQUIPE = (( |_COMPONENTE (# Nome) . #E_mail . #Permissao_de_Projeto) ) . (b_PROJETOS |
b_PROJETO | b_ARTEFATOS | b_AJUDA | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_INSERIR |
b_LOCALIZAR_EQUIPE | (b_Selecione_para_editar_excluir . (b_ EDITAR |b_EXCLUIR ) ) )

INSERIR = ( LISTAR_USUARIOS . ( b_PROJETOS | b_PROJETO | b_ARTEFATOS | b_AJUDA |
b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_LOCALIZAR_USUARIOS | b_Selecione_para_compor_a_equipe .
(b_INCLUIR | b_Cancelar) ) | (b_Cancelar . EQUIPE) )

LISTAR_USUARIOS = (#Nome . #E_mail . #Permissdo_de_Sistema)

LOCALIZAR_USUARIOS = ( ( Campo_Atributo_Usuario . Opc;ador_de_busca . Valor_de_busca) .
(b_Consultar | b,_Cancelar) . RESULTADO_CONSULTA_USUARIOS_EQUIPE | (b_Cancelar) .
LISTAR_USUARIOS)

RESULTADO_CONSULTA_USUARIOS_EQUIPE = ( LISTA_USUARIOS . ( b_PROJETOS |
b_PROJETO | b_ARTEFATOS | b_AJUDA | b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_LISTAR_USUARIOS |
b_LOCALIZAR_USUARIOS | b_Selecione_para_compor_a_equipe . (b_INCLUIR | b_Cancelar) ) |
(b_Cancelar . EQUIPE) )

INCLUIR = ( (#Nome . #E_mail . #Ocupacdo . #Departamento . Permissio . (b_Compor_Equipe |
b_Cancelar) . (#msg_1_usudrio_foi_incluido_na_equipe!) . EQUIPE) | (b_Cancelar . INSERIR) )

LOCALIZAR_EQUIPE = ( ( Campo_Atributo_Componente . Operador_de_busca . Valor_de_busca .
b_Consultar_Equipe . RESULTADO_CONSULTA_COMPONENTES_EQUIPE) | (b_Cancelar . EQUIPE) )

RESULTADO_CONSULTA_COMPONENTES_EQUIPE = ( ( |_COMPONENTE (# Nome) . #E_mail .
#Permissdo_de_Projeto) ) . (b_PROJETOS | b_PROJETO | b_ARTEFATOS | b_AJUDA |
b_ALTERAR_SENHA | b_SAIR | b_LISTAR_EQUIPE | b_INSERIR | b_LOCALIZAR_EQUIPE |
(b_Selecione_para_editar_excluir . (b_ EDITAR |b_EXCLUIR ) ) )

LISTAR_EQUIPE = (EQUIPE )

EDITAR = ( (#Nome . #E_mail . Permissdo_do_Membro_na_Equipe . b_Alterar . #msg_Cadastro_do_
Membro_da_Equipe_ Alterado! . EQUIPE) | (b_Voltar . EQUIPE ) )

EXCLUIR = ( (# msg_Tem_certeza_que_deseja_excluir_o_integrante_da_equipe? . b_Ok .
#msg_Cadastro_de_Membro_da_Equipe _Excluido! . EQUIPE) | (b_Cancel . EQUIPE) )

MENU_COTEIA = ( VIEW | EDIT | MAP | CHANGES | SEARCH | HELP | CHAT | PRINT )
VIEW = (# Titulo_da_Pégina . #Conteido_da_Pégina . MENU_COTEIA )

EDIT = ( b_selecione_Lock . password . Titulo . Autor . [palavra-chavel] . [palavra-chave2] . [palavra-
chave3] . Contetido . (b_Limpa . EDIT |b_Salva. VIEW) | (b_Limpa . EDIT |b_Salva . VIEW) )
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MAP = ( #Estrutura_do_site . b_Fechar )
CHANGES = ( Selecione_Titulo_Pagina . b_Submit . RESULTADO_CHANGES )

RESULTADO_CHANGES = ( # Data_Modificagdo . # Hora_Modificagdo . _Conteddo_da_Pégina
(#Titulo_da_Pdgina) . MENU_COTEIA)

SEARCH = ( Selecione_Titulo_Pégina .b_selecione_Por_Titulo_da_Pagina . palavra_buscal .
b_selecione_Por_Contetido_da_Pégina . palavra_busca2 . b_selecione_Por_Palavras_Chave . palavra_busca3
. b_Submit . RESULTADO_SEARCH )

RESULTADO_SEARCH = (1_Contetido_da_Pagina (#Titulo_da_Pagina) . MENU_COTEIA )

HELP = (# Contetido_do_Help)
CHAT = ( Nome_ou_Apelido . b_Entrar . # pessoas_e_mensagens )

PRINT = ( # Impressao_da_Pagina )

133




Guia de Instalagdo

6 Guia de Instalacido

6.1 Procedimentos de instalacao

6.1.1

Requisitos para a instalacao do sistema

Os requisitos para a instala¢io do sistema sdo os seguintes:

Sistema operacional Linux (de preferéncia Conectiva 9)
PHP versio 4.3.4

Apache versao 2.0.45

MySQL

6.1.2 Passos para a instalagio

Para a realizagdo da instalacio da ferramenta DocRationale siga os seguintes passos:

1

2

faca o login com a senha de root da maquina;

cric um diretério chamado docrationale na mdquina Linux, como por exemplo
/home/docrationale;

dentro do diretdrio docrationale crie um diretério public_html (que conterd os arquivos da
aplicagdo web) e crie também o diretério AuxDocRationale (fora do diretério public_html);

copie o arquivo phplib-7.4.tar.gz e o contetido do diretério auxsql do CD para dentro do
diretério AuxDocRationale (o arquivo phplib pode ser encontrado em http://phplib.sf.net);

descompacte o phplib:
tar xzvf phplib-7.4.tar.gz

copie a pasta php que se encontra dentro do diretério que acabou de ser descompactado
para dentro do diretério www (geralmente no /var/www ou /srv/www). Essa pasta php deve
ficar paralela a pasta html dentro do diretério www:

/var/www/html - documentos html

/var/www/php -> arquivos de include
faca com que esse diretério seja o diretério de include do PHP, ou seja, edite o arquivo de

configuragdo do PHP “php.ini” (geralmente em /etc/php.ini) e altere:

= jnclude_path = var/www/php
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8.

9.

10.

EL.

12.

13.

14.

* auto_prepend_file=/var/www/php/prepend.php3

copie para o diretério *“var/www/php” todos os arquivos do diretério php da distribuigio;
edite o arquivo /var/www/prepend.php3 e altere:

= $ PHPLIB[["libdir"]="/var/www/php/"

" no primeiro require() coloque a configuragio para o banco de dados MySQL.:

require ($_PHPLIB["libdir"] . "db_mysgl.inc");

ap6s a alterac@o do php.ini deve-se restartar o servico:

service httpd restart

copie os arquivos DocRat-1.0.tar.gz e webdr-1.0.tar.gz para dentro do diret6rio
AuxDocRationale criado no passo 3;

descompacte os arquivos:

tar xzvf DocRat-1.0.tar.gz
tar xzvf webdr-1.0.tar.gz

mova os diretérios descompactados DocRat e webdr para dentro do diretério public_htm
criado no passo 3; :

para criar as bases de dados no MySQL, vé para o diretério AuxDocRationale e execute os
seguintes comandos:
- entre no MySQL:
mysgl -u root -p
- digitar a senha de root do mysql
- para a criagdo da base de usudrios faca:
source user.sqgl
- para a criagdo das bases da DocRationale, CoTeia e GroupNote faca:
source docrat.sqgl
- se desejar use os comandos de verificagao:

show databases, use mysgl, show tables, etc.
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- para tornar as modificagdes ativas na base de dados depois que todas as bases de
dados ja tenham sido criadas:

flush privileges
- para sair do MySQL:
quit

15. modifique as seguintes permissdes:
= no diretério /home/docrationale/public_html/webdr altere as permissdes dos
diretérios: files, upload e xml e do arquivo log.txt, da seguinte forma:

chmod 777 files xml upload log.txt

= no diretério /home/docrationale/public_html/DocRat alterar as permissdes do
diretério xmlfiles, da seguinte forma:

chmod 777 xmlfiles

16. faga as seguintes alteragdes nos caminhos relativos:
= no diretério /home/docrationale/public_html/webdr, edite o arquivo
“function_constants.inc” e faga as substituicdes de caminho relativo, url e email
necessarias:

o S$PATH_ARQUIVOS = "/caminho relativo/webdr/files";
o SURL_SERVER = "http://url do servidor/";

o S$ADMIN = "email que serd verificado pelo administrador do
sistema periodicamente e usado para contato com usudrios";

o $PATH_UPLOAD="http://caminho_relativo até /webdr/upload"

o SPATH_XT = "/caminho_relativo/webdr/xt/xt.jar:/caminho
relativo/webdr/xt/sax.jar:/caminho_relativo/webdr/xp/xp.jar";

o $PATH_XHTML = "/caminho relativo/webdr/files";

o $PATH_XSL = "/caminho relativo/webdr/coteia.xsl";

17. copie o arquivo Java.bin para o diretério de instalagdo /home/docrationale, altere suas
permissdoes (chmode u+x java.bin) e execute-o (./java.bin) para instalar o
j2sdk_nb dentro do diretério /home/docrationale/ (€ s6 seguir os comandos da interface).

Em seguida faca o seguinte:
= vi para o diretério /home/docrationale/public_html/webdr, edite o arquivo
“function_constants.inc” e altere o path do Java :

$PATH_JAVA="/caminho_relativo/j2sdk_nb/j2sdkl.4.2/bin/java";
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* vd para o diretério /home/docrationale/public_html/DocRat, edite o arquivo
“proj_constants.inc” e altere o path do Java :

$DIR_JAVA = "/caminho relativo/j2sdk_nb/j2sdkl.4.2/bin/java";

SURL_DOCRAT="caminho relativo/DocRat/";

- Alterar o caminho de conexio do banco para a maquina onde estd o mysql no
arquivo DocRat/JAV Afiles/ConexaoBD.Java

18. edite o arquivo /home/docrationale/public_html/DocRat/JAV Afiles/ConexaoBD.Java e
altere o caminho da conexdo com o banco de dados, colocando o ip do host onde estd
instalado o MysSQL:

con = DriverManager.getConnection("jdbc:mysqgl://ip_do_host/db_docrat",
"user", "passw");

Observacao: Nao esqueca de compilar o arquivo novamente (javac ConexaoBD.java)

6.2 Procedimentos de seguranca

Para evitar que os arquivos com extensdo INC (arquivos que contém as senhas) sejam
visualizados pelo browser, encontre o arquivo httpd.conf (em geral no /etc/apache) ou algum outro
arquivo que ele inclui (como por exemplo: /etc/apache/conf/conf.d/dirs.conf) e altere:

<Directory /home/docrationale/public_html/>
Options Indexes FollowSymLinks
AllowOverride all
Order allow,deny
Allow from all

<Files ~ ".*inc">
Deny from all
</Files>
</Directory>

E fortemente recomendado que, apés a instalagdo da ferramenta, as senha criadas sejam
alteradas. Os passos para a troca das senhas na ferramenta DocRationale sao os seguintes:

1. entre no MySQL como root;
2. selecione a base de dados mysql: use mysql;

3. execute os seguintes comandos para a troca de senha dos usudrios:

update user set password=password('senha_docrat') where User='usr_docrat';
update user set password=password('senha_coteia') where User='usr_coteia';
update user set password=password('senha_groupnote') where User=
'usr_groupnote';

flush privileges
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4. para alterar a senha do admin execute os seguintes comandos:

use db_docrat

update auth_user set password=password('senha_admin') where id_user=1;
use db_coteia

update admin set pass=password('senha_admin') where id=1;

flush privileges;

5. saia do MySQL

6. Além das alteragGes realizadas no banco de dados, outras alteragdes devem ser

executadas em alguns arquivos, para a substitui¢do das senhas antigas pelas novas senhas:

/home/docrationale/DocRat: proj_constants.inc e proj_configmysqgl.inc
/home/docrationale/webdr: function_constants.inc
/home/docrationale/webdr/admin: function.inc
/home/docrationale/DocRat/JAVAfiles: ConexaoBD.Java

Observagio: NAO ESQUECA de compilar o arquivo “.JAVA” novamente.

7. para alterar a URL de execugdo da ferramenta deve-se alterar:

/home/docrationale/DocRat: proj_constants.inc
/home/docrationale/webdr: function_constants.inc (trocar todos os paths)
/home/docrationale/JAVAfiles: ConexaoBD.Java (trocar o path)

Observacao: NAO ESQUECA de compilar o arquivo “.JAVA” novamente.

6.3 Procedimentos para verificacao da instalacao

1.
2.
3

Voo No LA

sessao com usudrio Admin

pedido de senha via email

inser¢do de projeto via Modelo : visualizar DTD, verificar upload do xml, visualizar
“Detalhes” do modelo, fazer download do modelo

Solicitar Ajuda (verificagcdes de quebra de link)

Troca de senha

Saida do sistema

Novo login

Insercdo de Projeto Interativo

Inserc@o de Projeto via Modelo

. Exclusdo de Projeto
L1
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Inser¢@o de Projeto com mesmo nome

Alteragdo/Localizagao/Exclusio de Projeto
Inclusdo/Localizagao/Edi¢ao/Exclusdo de membros na equipe de projeto
Inclusdo/Edi¢ao/Localizagao/Exclusdo de Artefato

Testes de prazos para os artefatos

Finalizagdo de artefatos

Criag@o/Localizagao/Finalizacdo de Questdes

Criacdo de Posi¢oes/Argumentos

Finalizacao de questdes

Testes de funcionalidades do Menu da Coteia.
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6.4 Procedimentos para reinicializacao das bases e arquivos

Para limpar as bases de dados faga o login no mysql e em seguida:
* selecione a base de dados db_docrat e apague todo o contedido das tabelas: document,
project, issue, team, phase, activity e outras, mas CUIDADQO! Na tabela auth_user ndo

apague o admin;
= selecione a base de dados db_coteia e apague todo o contetido de paginas, swiki e outras.

Ou entdo:
=  v4 para o diretério AuxDocRationale, inicie 0o MySQL com usudrio root e execute:

source limpabase.sql.

Para limpar o contetido dos diretdrios faga:
= va para o diretério webdr/upload e para apagar todos os diretérios de upload execute;

rm -rf *

=  vd para o diretdrio webdr/xml e execute:
rm -f coweb*

CUIDADO! Nao apague o arquivo coteia.dtd !

= va para o diretério webdr/files e para apagar todos os arquivos execute:
rm -f *

= v4 para o diretério DocRat/XMLfiles e para apagar todos os arquivos xml execute:
rm —£ *.xml

CUIDADO! Nao apague o arquivo projetol.dtd !
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